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1. Neu in CutOut 10 professional

CutOut 10 professional bietet |hnen einige Neuerungen im Bereich des
Digital Matting, die den Zeitaufwand fir das Freistellen Ihrer Bilder erheb-
lich verringern.

- VERBESSERT: Innen-/AuBenrand Matting Layout: Das Layout fiir
Einstellungen und Parameter wurde in CutOut 10 professional
unterteilt in AuRerhalb und Innerhalb und Nach Auswahl und
Nach Strichen. Diese Neuerung dient der Ubersichtlichkeit und Er-
reichbarkeit der Werkzeuge und verringert die Bearbeitungszeit
betrachtlich. (Siehe Kapitel 3.1)

- VERBESSERT: Magnet-Werkzeug: Das ist ein Werkzeug im Bear-
beitungsmodus, mit dem ein einfaches Objekt auf schnelle Weise
ausgewahlt werden kann, ohne in den Matting-Modus zu wech-
seln. Das Werkzeug eignet sich fiir Objekte mit klar erkennbaren
Grenzen und einfachem Hintergrund. Im neuen CutOut 10 profes-
sional wurde die automatische Randerkennung fiir ein noch ge-
naueres Ergebnis verbessert. Das Werkzeug schmiegt sich optimal
an die Rander der Auswahl an und sichert so das schnelle und ein-
fache Auswéhlen. (Siehe Kapitel 7.2.7)

- VERBESSERT: Soll-Einfache-Kante-Sein: Der Vorgang eine kom-
plexe Kante in eine einfache umzuwandeln, ist optimiert worden.
Das Ergebnis ist deutlich scharfer und klarer im Vergleich zum
Vorganger CutOut 9 professional. (Siehe Kapitel 4.4)

- VERBESSERT: Helligkeit verbessern: Erhellt dunkle Stellen auf
freigestellten Bildern, um unklare Grenzen zwischen dem freizu-
stellenden Objekt und dem Hintergrund sichtbar zu machen. Die-
ses Matting-Werkzeug ist in der aktuellen Version CutOut 10 pro-
fessional noch effektiver und sichert korrektes Freistellen. (Siehe
Kapitel 4.4)



Verbessert: Realistische Zeichnung: Verbessert basierend auf ei-
ner neuralen Netzwerk Version. Fiir feinere und realistische Er-
gebnisse (Siehe Kapitel 7.2.5).

VERBESSERT: Schnelleres Bildladen: Optimierte Verarbeitung und
schnelleres Laden von sehr groBen Bildern ohne Verlangsamung
der Software.



2. Der Album-Modus

Wenn Sie CutOut 10 professional 6ffnen, erscheint zunachst der so genann-

te Alboum-Modus, in dem Sie lhre Bilder verwalten konnen:

In Bereich 1 wahlen Sie den Ordner aus, in dem die Bilder liegen, die Sie

freistellen oder bearbeiten méchten. Uber das Lupen-Symbol am unte-
ren Ende dieses Bereiches konnen Sie lhren Computer nach Bilddateien
durchsuchen.

Uber die Meniileiste in Bereich 2 haben Sie mit einem Klick Zugriff auf die
wichtigsten Funktionen von CutOut 10 professional, unter anderem auf die
drei Freistell-Funktionen.

E & Q@ & & IO o=

Menil Ansicht Freistellen  Bearbeiten Stapel Mehrere Drucken

Menii Allgemeine Funktionen und Einstellungen

Ansicht Offnet das Bild im Vollbildformat

Freistellen | Offnet das Auswahlfenster fiir die drei Freistell-Funktionen




Bearbeiten

Offnet den Bearbeitungsmodus (das Post-Matting)

Stapel Offnet das Men fiir die Stapelverarbeitung

Mehrere Wird nur aktiv, wenn mehrere Bilder ausgewahlt sind (z.B.
durch gedrickt Halten der STRG-Taste). Diese Funktion flgt
mehrere Bilder zusammen, z.B. um Storungen zu reduzieren,
HDR-Bilder oder 3D-Stereobilder zu erstellen

Drucken Offnet die Druckoptionen fiir das ausgewihlte Bild

Die GroRe der hier angezeigten Bilder kdnnen Sie durch gedriickt halten der
STRG-Taste und dem Scrollen des Mausrades verandern.

Die Albumansicht von CutOut 10 professional dient dazu, allgemeine Funk-

tionen wie Ansicht, Sortieren, Umbenennen, Kopieren, Einfligen oder das

Hinzufigen von EXIF-Informationen auszufiihren. Diese Funktionen errei-

chen Sie auch mit Klick auf Menii. Durch einen Rechtsklick auf das Foto

erscheinen die zur Verfiigung stehenden Funktionen im Kontextmen.

Uber die Symbole am oberen, rechten Bildschirmrand kénnen Sie die Bilder

nach verschiedenen Kriterien sortieren und die SymbolgréRe anpassen:




3. Schnelleinstieg fiir das Freistellen von Objekten

Um ein Objekt in einem Bild freizustellen, wahlen Sie im Album-Modus das
gewtinschte Bild aus und klicken oben in der Meniileiste auf das Freistell-
symbol und wahlen aus dem Fenster die gewiinschte Freistellmethode aus.

elungsmethiode

Hintergrund

Welche Freistellmethode ist die beste?

Es gibt hier kein richtig oder falsch, die jeweils beste Freistellmethode ist zu
100% vom Ausgangsmaterial abhangig:

1. Mochten Sie ein Objekt freistellen, das keinen farblich klar ab-
grenzbaren Hintergrund hat, was oftmals der Fall ist, wadhlen Sie
das Innen-/Auflenrand Matting, mit dem Sie mit Hilfe eines Poly-
gon-Werkzeuges zunachst den inneren Bereich (Objekt, das frei-
gestellt werden soll) und dann den duBeren Bereich (Hintergrund,



der ausgeschnitten werden soll) bestimmen und auf dieser Basis
das Objekt freistellen.

Mochten Sie ein Objekt freistellen, das einen einfarbigen Hinter-
grund besitzt (optimal sind blau oder griin), der sich in jedem Fal-
le klar vom Objekt, das freigestellt werden soll, unterscheidet,
wdhlen Sie das Chromakey-Matting. Geeignet wdren beispiels-
weise Portrats mit einfarbigem Hintergrund oder Landschaftsbil-
der mit blauem Himmel, aus denen Sie ein Objekt freistellen
mochten.

Das Freistellen anhand von Objektkonturen bietet sich an, wenn
Sie mit keiner der beiden Methoden zum gewiinschten Ergebnis
kommen oder Bereiche im Inneren des freigestellten Objektes
schnell und sauber entfernen mdchten. Bei der Wahl dieser Me-
thode wird das Bild in Sekundenschnelle in viele kleine Puzzletei-
le, Segmente genannt, eingeteilt, die alle mit einem Klick zu ei-
nem Aufen- oder Innenbereich definiert werden kdnnen. Das
segmentierte Freistellen beriicksichtigt Helligkeiten, Farben und
Konturen gleichermalRen und fihrt zu einem sehr sauberen Er-
gebnis. Freistellen tGber das Berechnen von Segmenten kann aber
auch die beste Wahl sein, wenn man Objekte mit einheitlichem
Hintergrund ausschneiden will, die nicht in einem Fotostudio auf-
genommen wurden, z.B. Verkaufsobjekte fiir Ebay auf dem K-
chentisch liegend. In den meisten Fadllen ist die Ausleuchtung
hierbei nicht so perfekt, dass ein Chromakey-Matting zum besten
Ergebnis fiihrt. Hier kommt man mit Freistellen Giber Objektkon-
turen am weitesten. Ebenso fiihrt diese Methode zum, Erfolg,
wenn der Hintergrund weiB, grau oder schwarz ist. Bei sehr gro-
Ren Bildern mit vielen Segmenten kann die Berechnung etwas
langer dauern.



3.1 Innen-/Aufienrand-Matting

Methode fiir mehrfarbige Hintergriinde - oder wenn sich Farben vom
Hintergrund auch im Vordergrundobjekt wiederholen.

Das Innen-/AuRenrand-Matting ist die richtige Wahl, wenn Sie Objekte
freistellen moéchten, die keinen absolut einfarbigen Hintergrund besitzen
oder der Vordergrund eine dhnliche Farbe hat wie der Hintergrund. Wahlen
Sie im Album-Modus das gewiinschte Bild aus und wahlen im Folgefenster
die mittlere Methode aus.

Fremtellen uber Innen -fAuBenbereich

Legen
nanLell

Nun sollte das gewé&hlte Bild wie folgt im Innen-/AuBenrand-Matting-Men{
geoffnet werden:
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Da die Farbgebung des Hintergrundes in diesem Falle nicht nur vielfaltig ist,
sondern das Fell des Lowen eine &hnliche Farbe hat, wirde hier das
Chromakey-Matting kein gutes Ergebnis liefern. Daher legen Sie jetzt selbst
Hand an und trennen das Vordergrundobjekt vom Hintergrund. Klicken Sie
dazu in der rechten Menileiste oben links auf das Polygon-Werkzeug im
Bereich fir die duBere Auswahl und ziehen eine Aufenlinie um den Léwen-
kopf herum.

Erns n und Parameter

whis alis

Aulerhdb eSS  Innerhalh s
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Dabei missen Sie nicht allzu genau vorgehen. Wichtig ist nur, dass Sie
keinen Punkt in den Léwen hinein setzen.

AnschlieBend wahlen Sie das Polygon-Werkzeug fiir die innere Auswahl:

Erstellungan und Parameter

Klicken Sie Schritt fur Schritt den inneren Grenzbereich des Léwen ab. Sie
missen dabei nicht vollkommen exakt vorgehen. Um genauer arbeiten zu
kénnen, zoomen Sie das Bild bei Bedarf mit einem Klick auf die Prozentzahl
links neben dem Meni heran, indem Sie eine groRRere Prozentzahl auswah-

len:

an FenstergriBe anpassen

200%
400%
200%;
100%
&B7%
0%
33%
25%,
10%

Alternativ dazu, scrollen Sie einfach mit dem Mausrad, um heran oder her-
auszuzoomen.

12



Wie geht man einen Schritt zuriick?

Sollten Sie sich einmal ,verklicken”, klicken Sie einfach einmal die rechte
Maustaste, um den letzten markierten Polygonpunkt zurlickzusetzen.

Nun umranden Sie den Innenbereich fertig, bis Sie das Objekt einmal von
innen umrundet haben. Auch hierbei ist wieder wichtig, dass Sie nicht den
AuBenbereich treffen. SchlieRen Sie die Auswahl durch einen Doppelklick
ab.

Jetzt sehen Sie eine griine Innenrand-Linie und eine blaue AuRenrand-Linie.

Mit einem Klick auf die Matting-Schaltflache rechts im Men( wird das Ob-
jekt nun auf Basis der inneren und duBeren Auswahl, die Sie getroffen ha-
ben, freigestellt.

Haben Sie den Haken oben bei Auswahl automatisch iibernehmen gesetzt,
kénnen Sie auch direkt auf Ubernehmen klicken.

13



hl automatisch Obernehirmen

Das Ergebnis sieht schon auf den ersten Blick vielversprechend aus. Der
Hintergrund wurde entfernt und wird nun transparent (grau-weiRe Kést-
chen) dargestellt:

Wenn das Ergebnis noch nicht ganz perfekt aussieht, konnen Sie das Ergeb-
nis verbessern, indem Sie die weiteren Werkzeuge im Innen-/AuBenrand-
Matting-Meni verwenden.

Um nun das dargestellte Matting-Ergebnis als eigene Ebene in CutOut 10
professional zu erzeugen, um es anschlieend weiterbearbeiten oder spei-
chern zu kénnen, klicken Sie im Innen-/AuBenrand-Matting-Menl auf
Ubernehmen.

14



Daraufhin o6ffnet sich das Post-Matting Meni, in dem Sie auswahlen kon-
nen, wie Sie mit dem soeben freigestellten Objekt weiter verfahren moch-
ten. Um das Freistellergebnis als eigene Ebene zu erhalten, wahlen Sie bitte
den Menlipunkt Ebene duplizieren.

T Post-Matting

und andern

mit einern anderen

.

Ergebnis

Alternativ kdnnen Sie auch gleich einen neuen Hintergrund einsetzen. Ge-
hen Sie dazu auf Hintergrund dndern.

Das Matting-Ergebnis ist nun in der Mendleiste rechts im Bereich Ebenen
verfigbar. Um das Matting-Ergebnis zu erkennen, missen Sie jedoch die
noch eingeblendete Ebene des Ausgangsbildes, das noch den Hintergrund
enthalt, ausblenden. Dies erreichen Sie durch einen Klick auf das Augen-
Symbol neben der Ebene:

15



Ebernen

o - [ 3
r. | |
' Matting-Ergebnis

o

S SHUTTERS

Nun kdénnen Sie lhr Matting-Ergebnis entweder lber das Speichern-Symbol
im oberen Bildbereich speichern, oder mit den zahlreichen Effekten und
Bearbeitungsmaoglichkeiten von CutOut 10 professional weiterverarbeiten.

Achten Sie dabei darauf, dass Sie die richtige Ebene ausgewahlt haben! In
diesem Fall missen Sie die Ebene des Matting-Ergebnisses anwéhlen.

Beachten Sie, dass Sie als Speicherformat PNG auswahlen sollten, um die
Transparenzinformationen des Bildes beizubehalten.

Sie haben jetzt den Léwen auf transparentem Hintergrund gespeichert und
kénnen ihn so auch in anderen Programmen verwenden.

16



121 Lnter...

Hier noch einmal die wichtigsten Schritte bei der Auswahl des inneren
und duBeren Objektbereichs stichpunktartig gelistet:

e Waihlen Sie das Polygon-Werkzeug flr die innere bzw. duRere
Auswahl aus.

e  Klicken Sie, um mit der Auswahl zu beginnen.
e  Ein Rechtsklick entfernt den letzten Punkt.

e  Bewegen und Klicken fiihrt die Auswahl fort.
e  Ein Doppelklick beendet die Auswahl.

e  Benutzen Sie das Mausrad, um hinein oder herauszuzoomen.

17



3.2 Chromakey-Matting

Methode zum Freistellen von Personen oder Objekten mit einfarbigen
blauen oder griinen Hintergriinden.

Um in CutOut 10 professional mit dem Chromakey-Matting Objekte mit
einem einfarbigen griinen oder blauen Hintergrund, freizustellen, wahlen
Sie im Album-Modus das gewiinschte Bild aus und klicken Sie in der Men-
leiste auf Chroma-Key. Nun sollte das gewdhlte Bild wie folgt im
Chromakey-Matting-Meni gedffnet werden:

Auf der rechten Seite des Bildschirms stehen Ihnen nun verschiedene Ein-
stellungsmaglichkeiten fir das Matting zur Verfligung, die der Optimierung
des Freistellergebnisses dienen.

Einstellungen und Parameter

18



Um die Personen auf dem Bild freizustellen, also den griinen Hintergrund zu
extrahieren, klicken Sie zunachst auf das Pipetten-Symbol:

AnschlieBend klicken Sie im Bild an eine Stelle, die der Hintergrundfarbe
entspricht, in diesem Falle also einen griinen Bereich. Durch das Pipetten-
Werkzeug geben Sie CutOut 10 professional die Information, welche Farb-
gebung dem Hintergrund entspricht. CutOut 10 professional erkennt
dadurch automatisch, welche Bereiche aus dem Bild extrahiert werden
missen und welche beibehalten werden sollen.

Das Ergebnis wird direkt angezeigt, wobei der entfernte Hintergrund trans-

parent dargestellt wird (grau-weil3e Kastchen):

Da sich der griine Hintergrund in diesem Bild sehr deutlich vom Objekt (den
Personen) abhebt, ist das Matting-Ergebnis bereits ziemlich optimal und
bedarf kaum mehr einer Nachbesserung. Jedoch hat man es nicht immer
mit solch klar abgrenzbaren Hintergrundfarben zu tun, sodass das Matting-
Ergebnis oftmals noch nachgebessert werden sollte. Fiir diesen Fall blattern
Sie bitte zum Kapitel 5.2, das die weiteren Werkzeuge des Chromakey-
Matting Mends erklart.

Um nun das dargestellte Matting-Ergebnis als eigene Ebene in CutOut 10
professional zu erstellen, um es anschlieBend weiter bearbeiten oder spei-
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chern zu kénnen, klicken Sie im Chromakey-Matting Menii auf Uberneh-
men.

bietriehirnen Abbrechien

Daraufhin 6ffnet sich das Post-Matting Mend, in dem Sie auswahlen kon-
nen, wie Sie mit dem soeben freigestellten Objekt weiter verfahren moch-
ten. Um das Freistellergebnis als eigene Ebene zu erhalten, wahlen Sie bitte
den Menilpunkt Ebene duplizieren. Fiir Erlduterungen zu den weiteren
Menipunkten, blattern Sie bitte zum Kapitel Das Post-Matting Menii.

Das Matting-Ergebnis ist nun in der Mendleiste rechts im Bereich Ebenen
verfigbar. Um das Matting-Ergebnis zu erkennen, miissen Sie jedoch die
noch eingeblendete Ebene des Ausgangsbildes, das noch den Hintergrund
enthalt, ausblenden. Dies erreichen Sie durch einen Klick auf das ,Augen-

|u

Symbol“ neben der Ebene:
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Ebenen

|
]

Nun kdénnen Sie lhr Matting-Ergebnis entweder {iber das Speichern-Symbol
im oberen Bildbereich speichern oder mit den zahlreichen Effekten und
Bearbeitungsmoglichkeiten von CutOut 10 professional weiterverarbeiten.
Achten Sie dabei darauf, dass Sie die richtige Ebene ausgewahlt haben. In
diesem Fall das Matting-Ergebnis.

Beachten Sie, dass Sie als Speicherformat PNG auswahlen sollten, damit die
Transparenzinformationen des Bildes beibehalten werden.

21



BT LINEEr ..,

Hinweis: Dieses Kapitel soll Ihnen lediglich einen simplen Schnelleinstieg fiir
das Freistellen von Objekten mittels Chromakey-Matting aufzeigen. Fir
eine detaillierte Darstellung aller Funktionen dieses Menls, lesen Sie bitte
das Kapitel 4.2 Einstellungen & Parameter: Chromakey-Matting.

22



3.3 Freistellen anhand der Objektkonturen

Mit dieser Methode stellen Sie Bilder frei, die einen weiBen, grauen
oder schwarzen Hintergrund haben. Diese Methode verwendet man
auch, um Flachen aus einem Objekt herauszuschneiden, die ebenfalls

zum Hintergrund gehoéren.

Erstes Anwendungsbeispiel — Objekt auf weifRem Grund freistellen

Markieren Sie Ihr Bild im Album und klicken auf die Schaltflache Freistellen.

23



Ausschnitt mit den berechneten Segmenten

Jetzt wird das Bild in Segmente aufgeteilt, die Helligkeiten, Kanten und Far-
ben bei der Aufteilung beriicksichtigen. Klicken Sie nun auf den weiRen
Hintergrund, um das Objekt freizustellen.

24



Das Objekt ist nun perfekt freigestellt. Der ausgewahlte Bereich ist grin,
der Hintergrund blau. Klicken Sie jetzt auf die Schaltflache Matting und der
Hintergrund wird entfernt. AnschlieRend klicken Sie auf Ubernehmen und
koénnen hier einen neuen Hintergrund wahlen.

Zweites Anwendungsbeispiel — Kombinieren Sie die Innen/AuBen-
Matting-Methode mit der Segmentierung, um perfekt Teile aus dem In-
nenbereich auszuschneiden.

Markieren Sie Ihr Bild im Album und klicken auf die Schaltflache Freistellen.

Wihlen Sie zunidchst die Innen/AuRen-Matting-Methode und ziehen wie
gewohnt, die AuRen- und die Innenlinie. Das Freistellergebnis sieht jetzt so
aus:

25



Wir sehen sofort, dass der Himmel zwischen Hut und Arm noch entfernt
werden muss. Zusatzlich wurde ein kleiner Bereich des Armes weggeschnit-
ten, der nun wieder hergeholt wird.

Wahlen Sie nun unter den Werkzeugen Nach Strichen aus und nachdem Sie
es mit Klick auf den blauen Stift aktiviert haben, klicken Sie auf das blaue
Symbol fiir die Berechnung der duferen Segmente. Nach Abschluss der
duBeren Auswahl klicken Sie auf das griine Symbol, um die inneren Seg-
mente auszuwahlen:

Erstellungen und Parameter Errstellungan und Parameter

Hirmbergrunc
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Klicken Sie jetzt mit der blauen Segmentierung auf die blauen Segmente,
um den Himmel dem Hintergrund zuzurechnen. Mit der griinen
Segmentierung klicken Sie auf den fehlenden Bereich im Arm. Klicken Sie
auf Anwenden. AnschlieRend auf Ubernehmen.

Das Ergebnis kann sich sehen lassen!

27
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4. Matting-Modus

4.1 Einstellungen & Parameter

Im Matting-Modus fiir das Freistellen anhand der Objektkonturen und das
Freistellen Gber den Innen-/AuRenbereich stehen lhnen die folgenden Ein-
stellungen und Parameter zur Verfiigung:

Eiretallungan und Parameter

Mach AL

Das Polygon-Werkzeug wurde bereits in Kapitel 3.1 erlautert. Hier nochmal
eine kurze Zusammenfassung: Beginnen Sie mit dem Polygon-Werkzeug fiir

die duRere Auswabhl (blau) E durch Klick auf Ihr Bild. Bewegen und Klicken
fUhrt die Auswahl fort. Ein Rechtsklick entfernt den letzten Punkt und ein
Doppelklick beendet die Auswahl. Danach verwenden Sie das Polygon-

Werkzeug flr die innere Auswahl (griin) E Mit dem Mausrad und den
seitlichen Schiebereglern kénnen Sie die Ansicht anpassen.

Lasso-WerkzeugE : Das Lasso-Werkzeug funktioniert ahnlich, wie das
Polygon-Werkzeug und dient der freien Auswahl des Hinter- bzw. Vorder-
grunds. Durch Klicken beginnen Sie die Auswahl. Halten Sie die Maustaste
gedriickt und umranden Sie den gewlinschten Bereich. Wenn Sie die Maus-
taste loslassen wird die Auswahl automatisch abgeschlossen. Mit dem
Mausrad und den seitlichen Schiebereglern kdnnen Sie die Ansicht anpas-
sen.

29



Im Beispiel wurde die Maustaste losgelassen, bevor das Objekt vollstdndig
umrandet war. Das Werkzeug hat die Auswahl automatisch mit der kiirzes-

ten Strecke zwischen Anfang- und Endpunkt abgeschlossen:

Injektionswerkzeug : Uber das Injektionswerkzeug kénnen Sie ein-

zelne Pixel der inneren oder der dulReren Auswahl hinzufligen.

Waibhlen Sie z.B. das Injektionswerkzeug fir die duBere Auswahl (blau) aus,
nachdem Sie die innere und dulRere Auswahl festgelegt haben. Klicken Sie
dann im Bild auf einzelne Pixel, die Ihrer Meinung nach nicht zum Vorder-
grundobjekt gehoren. In unserem Beispielbild versuchen wir dadurch, die

weiBen Schlieren um die Haarstrahnen zu entfernen:
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Da mit jedem Klick ein Pixel ausgewahlt wird, konnen Sie sehr prazise arbei-

ten. Wenn Sie |hre Auswahl beendet haben, klicken Sie erneut auf Anwen-
den, um ein aktualisiertes Matting-
Ergebnis zu erhalten.

CENE

Das Ergebnis ist in diesem Falle das Folgende:

N\

Vor Injektionswerkzeug

Nach Injektionswerkzeug
Es ist zu erkennen, dass der weille Schleier um die bearbeitete Haarstrahne
ausgediinnt wurde. Je mehr Pixel Sie setzen, desto starker fallt das Ergebnis

aus. Analog zum Injektionswerkzeug fur die duBere Auswahl funktioniert
das Injektionswerkzeug fiir die innere Auswahl: Klicken Sie pixelweise die

Stellen im Bild an, die dem inneren Bereich zugeordnet werden sollen und
klicken Sie dann wieder auf Anwenden, um das Resultat zu sehen.

Hinweis: Da es sich bei den Veranderungen durch das Injektionswerkzeug
um kleine Details handelt, missen Sie zur exakten Erkennung der Unter-

schiede das Bild nah genug heranzoomen. Nur so ist eine genaue Analyse
moglich.

Das Segmentierungswerkzeug wurde bereits in Kapitel 3.3 erklart. Hier

nochmal eine kurze Zusammenfassung: Nachdem Sie mit einem anderen
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Werkzeug die innere und duBere Auswahl festgelegt haben, kénnen Sie
Uber Nach Strichen den AufRen- und Innenbereich mit Segmenten anpassen.
Bereiche, bei denen unklar ist, ob sie zu Vorder- oder Hintergrund gehéren,
werden rot angezeigt. Klicken Sie mit dem Segmentierungswerkzeug fiir die

duBere Auswahl (blau) auf die roten Bereiche, die zum Hintergrund
gehoren und mit dem Segmentierungswerkzeug flr die innere Auswahl

(griin) auf die Bereiche, die zum Vordergrund gehoren.

Pinselwerkzeug : Mit dem Pinselwerkzeug, das Sie auch in Nach
Strichen finden, kénnen Sie ebenfalls Auen- und Innenbereich anpassen.
Nachdem Sie mit einem anderen Werkzeug die innere und duere Auswabhl
festgelegt haben, klicken Sie auf das Pinselwerkzeug fiir die duRere Auswahl
(blau). Indem Sie die Maustaste gedriickt halten und mit der Maus tber |hr
Bild fahren, passen Sie den Hintergrund an. Durch das Pinselwerkzeug fir
die innere Auswahl (griin) konnen Sie Bereiche dem Vordergrund zuordnen:

Am oberen Rand kdnnen Sie die Pinseleigenschaften einstellen:

Konturenwerkzeug: Mit Hilfe eines /

o g

Hintergrundausw, Objektauswahl

Konturenwerkzeuges zeichnen Sie ein-
fach grob die Kanten des Innen- und
AuBenbereichs nach und CutOut 10 pro-
fessional erkennt automatisch, in wel- |[HRIE LGSl
chem Bereich die Trennung stattfinden 194
sollte. AnschlieBend kdnnen Sie den Tren-

nungsbereich noch anpassen.

Diese Konturenwerkzeuge finden Sie un-
ter den bekannten Polygon-Werkzeugen
fur die innere und duBere Auswahl. Im
Gegensatz zum Polygon-Werkzeug mus-
sen Sie mit dem Konturenwerkzeug den o u
inneren und duleren Bereich des freizu- =
stellenden Objektes lediglich grob umfah- el

ren und nicht genau abklicken, was einiges

Asbbrechien
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an Arbeitszeit einspart. Wenn Sie das Konturenwerkzeug auswahlen, kén-
nen Sie am oberen Bildschirmrand noch die Pinseleigenschaften festlegen,
bevor Sie mit dem Umranden der Konturen beginnen:

AnschlieBend umfahren Sie zunachst mit dem Konturenwerkzeug fir die
duRere Auswahl (blau) den AuBenbereich des Objektes, wechseln dann auf
das Konturenwerkzeug fiir die innere Auswahl (griin) und umfahren den

Innenbereich. Die Vorgehensweise verhilt sich also analog zu der Anwen-
dung des Polygon-, Pinsel- oder Lassowerkzeugs.

CutOut 10 professional erkennt anhand der grob gemalten Auswahl, wel-
che Bereiche dem Innenbereich und welche dem AulRenbereich angehoren.
Mit dem Konturenwerkzeug, das sich zwischen Hintergrund- und Objek-
tauswahl befindet, kdnnen Sie den Zwischenbereich, genannt unsicherer
Bereich, anpassen:

Hintergrundausw, Objektauswahl

Dies macht Sinn an Stellen, deren Berechnung bei der Zuordnung zu Innen-
oder AuBenbereich schwerfallen kdnnte. In diesem Falle waren die Haare
des Gepards ein solcher Bereich. Nach dem Uberfahren des Zwischenberei-
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ches mit dem Konturen-Unsicherheits-Werkzeug erweitert sich der Zwi-
schenbereich vom Durchmesser des unteren roten Pfeils zu dem des obe-

ren roten Pfeils:

Auf den ersten Blick liefert das Kantenwerkzeug ein genauso befriedigendes
Ergebnis, wie das Polygon-Werkzeug und das mit weitaus weniger Zeitauf-
wand:




Das simple Umfahren der Kanten mit Hilfe des Kantenwerkzeuges bietet
sich immer dann an, wenn das freizustellende Objekt besonders klare Kan-
ten besitzt. Sollte dies nicht der Fall sein, eignet sich womdglich das Poly-
gon-Werkzeug besser.

4.2 Einstellungen & Parameter: Chromakey-Matting

Wenn das Matting-Ergebnis des Chromakey-Mattings Mangel hat, kdnnen
Sie folgende Parameter verwenden, um das Ergebnis zu verfeinern.

e  Feder 1 Pixel
Flgt der Maske Pixel hinzu und sorgt so fiir einen weicheren
Ubergang.

e  Kanten optimieren
Optimiert die Maske am Rand des freigestellten Objektes.

o  Reflektierte Farben reduzieren
Manchmal reflektiert der Hintergrund seine Farben in den Vor-
dergrund, beispielsweise wenn eine Person weille Kleidung tragt
und vor einem blauen Hintergrund steht. Das kann dazu fiihren,
dass die Kleidung halb-transparent ist. Mit dieser Option ist es
moglich, diesen Effekt zu reduzieren.

Doch nun zur Praxis: Nehmen wir als Beispiel das folgende Bild, das eine
Landschaft mit blauem Himmel, allerdings durchzogen von einigen weil3-
grauen Wolken, zeigt und von dem Sie gerne den gesamten Himmel samt
Wolken entfernen méchten.

Die verschiedenen Funktionen des Chromakey-Matting-Menis werden
anhand dieses Bildes Schritt fur Schritt durchgegangen und zuletzt wird
dargelegt, wie die Wolken konkret entfernt werden kénnen:
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Wenn Sie auf dieses Bild das Chromakey-Matting anwenden, indem Sie mit
dem Pipetten-Werkzeug wie im Schnelleinstiegs-Kapitel beschrieben, auf
einen Bereich des blauen Himmels klicken, zeigt sich das folgende Ergebnis:

Die blauen Bereiche des Himmels wurden also erfolgreich entfernt, nicht
aber die Wolken. Diese scheinen noch immer durch, da sie eben nicht blau,
sondern weiR-grau sind.
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Sensitivitat

In der Sensitivitatsleiste konnen Sie die Sensitivitat des ausgewahlten Farb-
tons erhéhen oder senken. Schieben Sie im folgenden Beispiel den linken
Regler weiter nach links, erweitert sich der Farbumfang, der transparent
dargestellt wird, um den angezeigten Farbtonbereich. Um die Wolken aus
dem Bild zu entfernen, konnte demnach eine Verschiebung des linken Reg-

lers nach links hilfreich

Einstellungen und Parameter

sein, da dann noch hellere
Blautone im Bild transpa-
rent werden. Klicken Sie

dann auf Anwenden, um
das Ergebnis zu sehen.

Bei ndherer Betrachtung zeigt sich durch dieses Vorgehen tatsachlich eine
leichte Verbesserung:

Ausschluss hellerer Blauténe Einbeziehung hellerer Blauténe

Jedoch sind nun zwar sehr helle Blauténe transparent, nicht aber die wirk-
lich weien Wolkenbereiche. Die Sensitivitdtsanpassungen eignen sich je-
doch generell gut dafiir, weitere Farbbereiche der mit der Pipette ausge-
wadhlten Farbe miteinzubeziehen oder auszuklammern.

Feder 1 Pixel

Mit diesem Schieberegler erweitern Sie den Grenzbereich der transparen-
ten Regionen um 1 bis 8 Pixel. Ein hoher Wert wird also im Grenzbereich
zwischen Vorder- und Hintergrund einen erweiterten Bereich mit in den

Feder 1 Pixel

(— B




Hintergrund einbeziehen.

Bei unserem Beispielbild wirkt sich diese Einstellung wie folgt aus:

Feder 1 Pixel auf 0 Feder 1 Pixel auf 8

Diese Option kann also zuverldssig angewendet werden, wenn das
Chromakey-Werkzeug einen kleinen Bereich ausgelassen hat, der eigentlich
auch hitte transparent sein sollen bzw. wenn ein weicherer Ubergang zwi-
schen Vorder- und Hintergrund gewiinscht ist. In diesem Falle kann durch
eine Erhéhung der erfassten Randpixel im Grenzbereich eine Optimierung
erzielt werden.

Kanten optimieren

Mit dieser Funktion optimiert CutOut 10 professional den Ubergangsbe-

reich zwischen Vorder- und Hintergrundfliche im Rahmen der angegebe-
nen Pixelzahl (1 bis 8).

Auf unser Beispielbild angewendet, lassen sich kaum Verbesserungen erzie-
len. Die Auswirkungen sind jedoch marginal sichtbar:

38



Kanten optimieren 0 Kanten optimieren 5

Die Kanten, also die Ubergénge vom Feld zum Himmel, wurden auf dem
rechten Bild leicht verbessert und optimiert, sodass ein weicherer Uber-
gang erzeugt wird. Dieser Effekt verstarkt sich, je hoher der Pixelwert im
Schieberegler gewahlt wird.

Reflektierte Farben reduzieren

Es kann vorkommen, dass der Hintergrund seine Farbe in den Vordergrund
reflektiert. Sollte dies bei Ihrem Bild der Fall sein, kdnnen Sie diesen Effekt
mit dem Schieberegler Reflektierte Farben reduzieren einschrinken. In
unserem Beispielbild flihrt ein hoher Wert dazu, dass die eigentlich bereits
transparenten Wolken wieder auftauchen, da das Programm annimmt, dass
diese beim Matting-Prozess falschlicherweise als Hintergrund angesehen
wurden. Flr unser Vorhaben zum Entfernen der Wolken ist dies also nicht
hilfreich. Allerdings ist sie sehr hilfreich fir den Bereich der StralRe des Bil-
des. Im urspriinglichen Matting-Ergebnis sind namlich kleine Bereiche der
StraBe falschlicherweise transparent geworden. Erhéht man nun den
Schieberegler Reflektierte Farben reduzieren auf den Wert 50, zeigt sich
das Ergebnis im rechten Bild:
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Reflektierte Farben reduzieren 0 Reflektierte Farben reduzieren 50

4.3 Kurvenfenster: Kriimmung der Maske

Uber das Kurvenfenster kénnen Sie die Kriimmung der Freistellmaske ver-
andern.

Durch Klick auf die Kurve kénnen weitere Anpasspunkte hinzugefligt wer-
den, sodass die Kurve variabel angepasst werden kann. Dadurch ist eine
beliebige Anpassung der Darstellungsstarke der Vordergrundpixel und der
Hintergrundpixel moglich. Die Vordergrundpixel werden dabei im rechten
Bereich der Kurve angezeigt und die Hintergrundpixel auf der linken Seite.
Die vertikalen Achsen bestimmen die Starke bzw. Transparenz, mit der der
jeweilige Pixelbereich im Bild dargestellt wird. Wird ein Kurvenpunkt in
vertikaler Richtung nach unten verschoben, erhéht sich die Transparenz
dieses Pixelbereiches.
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4.4 Matting-Werkzeuge

Unter den Einstellungen und Parametern sowie dem Kurvenfenster fiir die
Krimmung der Maske befinden sich die Matting-Werkzeuge:

Urspriingliches Bild anzeigen: Mit Klick auf das Herzsymbol k(oder durch
gedrickt halten der Taste A) kdonnen Sie sich das urspringliche Bild vor dem
Freistellen anzeigen lassen.

Matting-Ergebnis mit anderem Hintergrund darstellen

Mit der oberen Reihe der Matting-Werkzeuge konnen Sie das Freisteller-
gebnis probeweise vor verschiedenen Hintergriinden anzeigen lassen.
Wenn Sie die Maus lber das Bild bewegen, wird das Original angezeigt.
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Wenn Sie die Maus nicht bewegen, wird mit einem Ausblendeffekt automa-
tisch zur Transparenzansicht gewechselt. Auf diese Weise konnen Sie
schnell vergleichen, welche Bereiche beim Matting miteinbezogen wurden
und welche nicht. Das erste Symbol zeigt einen transparenten Hintergrund

an. Uber die daneben liegenden Symbole kénnen das Matting-Ergebnis

vor einem schwarz-weiRen Hintergrund ﬁ(Symbol mit den schwarz-

weilen Kacheln) darstellen, die Matting-Maske als Graustufenbild Dan—
zeigen lassen (Herzsymbol: Vordergrund wird weil}, transparenter Bereich
schwarz, halbtransparente Pixel grau) oder das Ergebnis vor einem farbigen

Hintergrund .darstellen (schwarzes Rechteck).

Helligkeit verbessern E: Mit dieser Funktion hellen Sie Ihr Bild nur fiir das
Freistellen auf, ohne dass dabei die tatsachliche Helligkeit verandert wird.
Das urspriingliche Bild bleibt also unverandert. Dieses Werkzeug ist ideal
fir dunkle Bilder, um unklare Grenzen zwischen dem freizustellenden Ob-
jekt und dem Hintergrund sichtbar zu machen. Im Beispiel sieht man im
Ausgangsbild, dass die Grenze zwischen der Skulptur und dem Hintergrund
nicht klar abgrenzbar ist. Durch eine Aufhellung lasst sich die Skulptur viel
besser erkennen und vom Hintergrund trennen und eine genaue und kor-
rekte Freistellung wird somit ermoglicht.
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Besonders interessant sind die Matting-Werkzeuge in der zweiten Zeile. Mit

dem Polygon-Werkzeug Ekénnen Sie beliebige Bereiche im Ergebnisbild
selektieren und entfernen (also transparent machen) oder bereits durch
das Matting transparente Bereiche wieder in den Vordergrund holen. Durch
Driicken oder Nicht-Driicken der SHIFT-Taste werden die selektierten Berei-
che entweder wieder in den Vordergrund geholt (,+-Symbol neben dem
Polygon-Werkzeug) oder Bereiche, die im Vordergrund sind, transparent
dargestellt (,--Symbol neben dem Polygon-Werkzeug). Wenn Sie bei der
Verwendung des Polygon-Werkzeuges die STRG-Taste gedrickt halten,
kdnnen Sie aulerdem eine freie Auswahl vornehmen und sind nicht an das
Polygon gebunden.

Auf diese Weise lassen sich auch die Wolken aus unserem Beispielbild
schnell entfernen. Dazu wird einfach das Polygon-Werkzeug ausgewahlt
und darauf geachtet, dass das ,--Symbol neben dem Werkzeug erscheint,
da wir ein Objekt aus dem Vordergrund entfernen moéchten (transparent
machen méchten) und nicht andersherum:

Mit einem Doppelklick wird der Selektiervorgang abgeschlossen und zu-
gleich verschwinden die Wolken:
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Um genauer arbeiten zu kénnen, zoomen Sie den Bildausschnitt einfach
liber das Mausrad oder die Zoomstufe, die links neben dem Matting-Menii
angezeigt wird, heran.

Ebenso kénnen Sie bereits transparente Bereiche wieder in den Vorder-
grund holen. Dazu achten Sie darauf, dass das ,+-Symbol neben dem Poly-
gon-Werkzeug angezeigt wird und treffen dann Ihre Auswahl:
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Kantenoptimierung: Wenn Sie das Polygon-Werkzeug anklicken, erscheint

im oberen Meni die Option Kantenoptimierung. Hier konnen Sie einstel-
len, wie viele Pixel der ausgewdhlte Bereich enthalten soll.

Ausgangsbild keine Kantenoptimierung

2 Pixel 8 Pixel
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Malwerkzeug ﬂ: Nach einem ahnlichen Prinzip, jedoch Gber Malen mit
dem Pinsel anstatt Gber eine Polygonauswahl, funktioniert das Malwerk-
zeug im Matting-Meni. Wahlen Sie das Symbol aus und stellen Sie in der
oberen Meniileiste die Pinseleigenschaften ein.

Kantenoptimierung: Wenn Sie das Malwerkzeug anklicken, erscheint im
oberen Meni die Option Kantenoptimierung. Hier konnen Sie einstellen,
wie viele Pixel der ausgewahlte Bereich enthalten soll.

2 Pixel 8 Pixel
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Neben der PinselgroRe konnen Sie auch die Weichheit und die Deckkraft
bestimmen. Bei einer geringeren Deckkraft werden die Bereiche, die Sie
ausmalen, halb-transparent.

nmmgmmnn-.-.-.nl .,

Analog zum Polygon-Werkzeug driicken Sie die SHIFT-Taste oder nicht, um
entweder transparenten Hintergrund wieder in den Vordergrund zu holen
oder sichtbare Objekte transparent zu gestalten. Um die Wolken aus unse-
rem Beispielbild zu entfernen, driicken wir daher beim Malen die SHIFT-
Taste, sodass das kleine ,-*-Symbol neben dem Stiftwerkzeug erscheint und
malen anschlieBend tiber die Wolken.

Die Deckkraft des Pinsels stellen wir dabei auf 100, da die Wolken nicht
halbtransparent werden sollen, sondern komplett verschwinden sollen.

Wenn Sie Ubrigens bereits transparente Bereiche wieder in den Vorder-
grund holen mochten, also das Malwerkzeug mit einem ,+'-Symbol ver-
wenden, kénnen Sie neben den Pinseleigenschaften den Haken bei Ur-
spriingliche Farbe wiederherstellen setzen. Dann bekommen die transpa-
renten Bereiche, die Sie Gbermalen, ihre urspriingliche Farbe zurick.
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Re-Matting Werkzeug [SJ: Die dritte Mdoglichkeit, um einzelne Bereiche
dem Vorder- oder Hintergrund zuzuweisen, ist das Re-Matting. Wahlen Sie
dazu aus der Matting-Werkzeugliste das Symbol, das an ein Yin-Yang-
Symbol erinnert, aus. Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie bis zu sechs Farbto-
ne, die im Hintergrund vorkommen und ebenso sechs Farbtone, die im
Vordergrund vorkommen, bestimmen. Dieses Werkzeug ist insbesondere
nitzlich fiir das Re-Matting der Kanten des Vordergrundobjektes, also fiir
den Grenzbereich zwischen freizustellendem Objekt und Hintergrund.
Nachdem Sie das Werkzeug ausgewahlt haben, klicken Sie zunachst im Bild
auf einen Hintergrund- oder einen Vordergrundbereich. Wenn Sie mit der
Maus tber das Bild fahren, werden Sie sehen, dass im Vordergrundbereich
das Pipettensymbol mit einem ,F’ angezeigt wird und im Hintergrundbe-
reich mit einem ,B":

‘o I

Sobald Sie eine Hintergrundfarbe und eine Vordergrundfarbe ausgewahlt
haben, wechselt das Pipettenwerkzeug zum Pinselwerkzeug. Wenn Sie aber
mehr als eine Farbe fiir den Hintergrund auswahlen mochten, driicken und
halten Sie die ,SHIFT-Taste’ und klicken Sie dann weitere Vorder- und Hin-
tergrundfarben im Bild an (bis zu 6 Farbtone jeweils). AnschlieRend wech-
selt das Werkzeug in den Malmodus. Stellen Sie zundchst in der oberen
Mentleiste die Pinseleigenschaften ein (GroRe, Weichheit und Deckkraft).
Das Prinzip ist dann wie folgt:

Malen Sie mit dem Pinsel tiber das Bild, bleiben nur die Farbtone, die Sie als
Vordergrundfarbe bestimmt haben, erhalten, der Rest wird transparent.
Analog dazu bleiben die Farbtone, die Sie als Hintergrundfarbe bestimmt
haben, transparent, der Rest wird jedoch beim Ubermalen wieder sichtbar.
Wenn Sie nun ber Grenzbereiche zwischen Vorder- und Hintergrundobjekt
malen, kann der Ubergangsbereich, basierend auf Ihrer Auswahl von Vor-
der- und Hintergrundfarbe, optimiert werden. Mit einem Rechtsklick set-
zen Sie die getroffene Farbauswahl zuriick.
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In unserem Beispielbild hat das Re-Matting-Werkzeug folgende Auswirkun-
gen:

Nach dem einfachen Matting mittels Farbauswahl gibt es einige Unklarhei-
ten im Grenzbereich zwischen Hintergrund (Himmel) und Vordergrund

(Baume, Wiese):

Wie zu erkennen ist, scheinen einige Pixel im Ubergangsbereich halbtrans-
parent zu sein. Um diese nun eindeutiger dem Vorder- oder Hintergrund
zuzuweisen, legen wir mittels des Re-Matting-Werkzeuges die Vorder- und
Hintergrundfarben im Grenzbereich fest:

vor

hir.

Achten Sie dabei darauf, die ,SHIFT-Taste’ gedriickt zu halten, wenn Sie mit
der Farbauswahl noch nicht fertig sind.

Fahrt man nach der Definition der Vorder- und Hintergrundfarben des
Grenzbereiches nun mit dem Malpinsel iber eben diesen Grenzbereich,
zeigt sich das folgende Resultat:
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g AN
M,.m
In diesem Fall wurde der Pinsel von links, also vom rechten Ende der Baum-

gruppe, nach rechts bewegt. Sie sehen den Unterschied in der roten Ellipse
deutlich im linken, bereits ibermalten Grenzbereich und im rechten, noch

nicht Gbermalten Bereich.

Offensichtlich konnten fragwiirdige, ,verschwommene” Bereiche aufgrund
der exakten Farbdefinition nun zu einem grofRen Teil dem Vorder- bzw.
Hintergrund zugewiesen werden.

Kantenoptimierung: Wenn Sie das Re-Matting-Werkzeug anklicken, er-
scheint im oberen Meni die Option Kantenoptimierung. Hier konnen Sie
einstellen, wie viele Pixel der ausgewahlte Bereich enthalten soll.

kein
21
e
" Bpx

antenoptimierung [
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Vergleich zwischen den Auswahlmaéglichkeiten:

Ausgangsbild keine Kantenoptimierung

2 Pixel 8 Pixel

Grenzbereiche entsattigen .: Mit Hilfe des Entsattigungs-Werkzeugs
kdnnen Sie ausgewdhlte Farbtonbereiche entsattigen. Dies kann insbeson-
dere sinnvoll sein, wenn die Kante des freigestellten Objektes die Farbe des
Hintergrunds beinhaltet. Wahlen Sie das Entsattigungs-Werkzeug aus und
klicken Sie im Bild auf einen Farbton im Grenzbereich, den Sie entsattigen
mochten. Stellen Sie anschlieend in der oberen Meniileiste die Pinselei-
genschaften ein und malen Sie dann Uber das Bild. Indem Sie die Deckkraft
in den Pinseleigenschaften verringern, konnen Sie die Starke der Sattigung
variieren. Es wird nur der ausgewahlte Farbbereich entsattigt, alle anderen
Farben bleiben erhalten.
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In unserem Beispielbild zeigt sich das folgende Resultat:

Vor Entsdttigung Nach Entsdttigung

Zu erkennen ist ein weniger farblich-verwaschener Ubergang zwischen
Wald und Himmel. Die Farben des Grenzbereiches wurden entsattigt.

Analog konnen Sie diesen Effekt nattrlich auch auf andere Bereiche im Bild
anwenden. Wenn wir beispielsweise das braunliche Getreide auf dem Feld
entsattigen mochten, zeigt sich folgendes Ergebnis:

FederpinselE: Mit Hilfe des Federpinsels weichen Sie einzelne Bereiche
der Freistellmaske auf und schaffen so einen besseren Ubergang. Die Aus-
wirkungen sind oftmals nur unter starkem Heranzoomen erkennbar. Stellen

52



Sie in der oberen Meniileiste die Pinseleigenschaften ein und malen Sie
dann iiber die Bereiche, fiir die Sie weichere Uberginge erhalten méchten.

AuBenauswahl-Werkzeug E Nachdem Sie das Polygon-Werkzeug benutzt
haben, konnen Sie auswahlen, ob es sich bei einem bestimmten Bereich
lhres Objekts um eine einfache Kante handelt, oder ob eine Kurvenanpas-
sung angewendet werden soll.

- Soll einfache Kante sein: ,Einfach” bedeutet, dass die Kanten kei-
ne Locher, Haare oder dhnliches enthalten. Wenn Sie sich fir die-
se Option entscheiden wird CutOut einen speziellen Algorithmus
verwenden, um diesen Bereich zZu optimieren.
Zum Vergleich:

Vergleich 1:

' ‘I - Einfache Kante
p m - Komplexe Kante

Vergleich 2: Verbesserung in CutOut10 Pro

Original CutOut 9 Pro CutOut 10 Pro

- Kurvenanpassung anwenden: Mit dieser Funktion konnen Sie ei-
ne Kurve verwenden, um die Maske des Bereichs zu optimieren.
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Dabei werden z.B. halbtransparente Bereiche reduziert. Je nach
Einstellungen der Kurve werden semi-transparente Pixel zum
Vordergrund hinzugerechnet.

Asbbrech..

Mit den Pfeil-Symbolen kénnen Sie Schritte riickgangig machen oder wie-

derholen.
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4.5 Zwischenbereiche innerhalb eines Objektes
freistellen
Oftmals ergibt sich der Fall, dass Sie ein Objekt freistellen mdchten, inner-

halb dessen sich zusatzliche Flachen befinden, die nicht zum Vordergrund-
objekt gehoren und deshalb entfernt werden sollten.

Ein typisches Beispiel hierfiir sind Personen, die die Hande auf die Hiften
gestltzt haben, oder sie wie in unserem Beispielbild an den Kopf oder Hut
positioniert haben:

Wird nun die Person Uber das Innen-/AuRenrand-Matting freigestellt, ergibt
sich das Problem, dass die Bereiche zwischen Armen, Kopf und Hut falschli-
cherweise nicht entfernt werden, sondern im Ergebnisbild bleiben.
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Durch das Kantenwerkzeug in CutOut 10 professional entfernen Sie diese
Bereiche ganz einfach, indem Sie diese zusatzlich umfahren, nachdem Sie
zundchst die gesamte Person umfahren haben:

Das Ergebnis der obigen groben Umrandung kann sich dabei durchaus se-
hen lassen:
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Die problematischen Bereiche zwischen Armen, Kopf und Hut wurden sehr
schnell und erfolgreich entfernt.

4.6 Stapelverarbeitung

Beim Chromakey-Matting haben Sie die Mdoglichkeit der Stapelverarbei-
tung. Dies bietet sich insbesondere an, wenn Sie Objekte aus einer Bildreihe
mit gleichem oder ahnlichem Hintergrund freistellen méchten. Denkbar
waren beispielsweise mehrere Landschaftsaufnahmen mit blauem Himmel
als Hintergrund oder Portrats, die alle vor dem gleichen Hintergrund aufge-
nommen wurden. In diesem Falle missen Sie die Matting-Einstellungen nur
einmal vornehmen und diese werden anschlieBend auf alle weiteren Bilder
automatisch angewendet.

Klicken Sie dazu im Chromakey-Matting-Menii, nachdem Sie fiir ein Bild die
gewlinschten Matting-Einstellungen getroffen haben, auf das kleine Robo-
ter-Symbol neben dem Anwenden-Button:

Im sich anschlieRend 6ffnenden Fenster zur Stapelverarbeitung flgen Sie
mit einem Klick auf das ,+-Symbol weitere Bilder fiir die Bearbeitung hinzu.
Uber das ,--Symbol entfernen Sie bereits hinzugefiigte Bilder. Haben Sie
alle Bilder ausgewahlt, kdnnen Sie noch den Speicherpfad der Ergebnisbil-
der sowie die Regeln zur Dateibenennung bearbeiten und starten dann den
Matting-Vorgang mit einem Klick auf Los!. Im unteren Bereich des Fensters
erkennen Sie an der Fortschrittsanzeige, wie weit die Bearbeitung bereits
fortgeschritten ist. Die Bilder werden dabei im PNG-Format gespeichert,
damit die Informationen der transparenten Bildbereiche erhalten bleiben.

57



T Stapelverarbeitung

aktuelles Foto - nur speichern

& Original

4.7 Weitere Hinweise fiir das
Freistellen komplexer Objekte

Nahe am Rand oder weiter weg?

Wenn der Bereich verschiedene Farben oder
Strukturen aufweist, versuchen Sie die Berei-
che so prazise und so nahe am Rand auszu-
wahlen wie moglich. Ist das Motiv eher ein-
fach und eindeutig, so geniigt eine grobe
Auswahl.
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Wie stellt man ein kompliziertes Objekt frei?

Sie kdnnen erst einmal eine grobe Auswahl erstellen und diese herausldsen.
Kontrollieren Sie das Ergebnis. Falls der Vorder- oder Hintergrund halb-
transparent wird, verwenden Sie den Additions- oder Subtraktionsmodus
des Polygon-Werkzeugs, um ein Muster hinzuzufiigen oder verwenden Sie
die im vorherigen Kapitel diskutierten Matting-Werkzeuge. AnschlieRend
wiederholen Sie das Matting, bis Sie ein gutes Ergebnis bekommen. Das
Injektionswerkzeug ist in diesem Fall auch sehr nitzlich.
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5. Wissenswertes iiber das Digital Matting

Unter Matting versteht man das Trennen von Vorder- und Hintergrund
eines Bildes. Um dies zu realisieren, missen generell drei wesentliche
Schritte ausgefiihrt werden.

e  Definieren der Kanten des Vordergrundobjekts.

e  Bestimmen der Deckkraft (transparent, halbtransparent oder un-
durchlassig).

e Inverse Berechnung der Originalfarbe fir die halbtransparenten
Pixel.

Warum halbtransparente Pixel invers berechnen? Folgendes Beispiel zur
Veranschaulichung:

Farbe zwischen weil3 und grun

Hintergrund

Ibtransparent

Vordergrund

Die Pixel im halbtransparenten Bereich sollten im Original eine weilRe Farbe
haben. Da diese aber halbtransparent sind, werden sie mit der griinen Far-
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be aus dem Hintergrund vermischt. Werden diese Pixel jetzt in einen neuen
Hintergrund eingefligt, haben diese Pixel einen griinen Schimmer. Dieser
Effekt kann mit der inversen Berechnung vermieden werden, da so die Ori-
ginalfarbe der Pixel wiederhergestellt wird:

ohne inverser Berechnung mit inverser Berechnung

5.1 Matting Technologien im Allgemeinen
Standardweg

Am einfachsten ist es das Vordergrundobjekt zu markieren und auszu-
schneiden. Problem ist, dass bei diesem Weg keine halbtransparenten Pixel
beriicksichtigt werden.

Erweiterte Werkzeuge

Es gibt erweiterte Werkzeuge, wie zum Beispiel das magnetische Lasso in
Photoshop, allerdings gilt hier das gleiche wie bei der Standardauswabhl, es
werden keine halbtransparenten Bereiche bericksichtigt.
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5.2 Chromakey-Matting

Dieses Verfahren stammt urspriinglich aus dem Videobereich. Das Objekt,
das freigestellt werden soll, wird gegen einen einfarbigen, meist blauen
oder grinen, Hintergrund gefilmt bzw. fotografiert. AnschlieRend werden
alle Pixel dem Vordergrund zugeordnet, die nicht diese konstante Farbe
haben.

Bei diesem Verfahren wird allerdings davon ausgegangen, dass das Vorder-
grundobjekt nicht transparent ist: Ein durchscheinendes Kleidungsstiick
etwa wiirde vor einem Chromakey blau schimmern, auch wenn man es in
einen neuen Hintergrund einsetzt. Dies fiihrt zu unnatirlichem Aussehen,
wie man es in den frilhen Actionfilmen bei Stunts vor kiinstlicher Kulisse
beobachten kann.

Diese Methode ist sehr nitzlich, hat jedoch zwei Einschrankungen:

e Die Hintergrundfarbe darf nicht im Vordergrund enthalten sein.
Ist die Farbe im Vordergrund enthalten, wird sie dem Hintergrund
zugewiesen und erscheint in der Komposition transparent oder
halbtransparent.

e  Eswirdin jedem Fall ein unifarbener Hintergrund bendétigt. Unter-
schiede in der Farbe werden nicht beriicksichtigt und der Auswahl
hinzugeflgt.

Aus diesem Grund wird die Chromakey-Technologie meist nur im professi-
onellen Umfeld eingesetzt.

5.3 Innen/Aufenrand Matting

Aufgrund der Einschrankungen beim Chromakey-Matting bendétigen wir
einen weiteren Weg des Mattings. Dieser sollte keine Einschrankungen
hinsichtlich des Hintergrunds haben, Halbtransparenz unterstitzen und
aulerdem einfach anzuwenden sein.
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Diese Kriterien erfullt das Verfahren Innen-/AuBenrand Matting, welches
sich zum Bearbeiten der meisten Fotos sehr gut eignet.

Bei dieser Variante des Freistellens werden Innen- und AuBenkante des
freizustellenden Objektes definiert. Die Auswahl des Innenbereichs erfolgt,
indem ein Bereich innerhalb des freizustellenden Objektes markiert wird.
Arbeiten Sie dabei so dicht wie moglich an der Kante. AnschlieRend wird
der AuRenbereich markiert, wobei so dicht wie moéglich an der AuBenkante
gearbeitet wird. Der Bereich zwischen der Innen- und AuRenkante ist der
halbtransparente Bereich.

Aufgrund der Tatsache, dass das Programm die tatsdchlichen Farbwerte
niemals 100% exakt ermitteln kann, kommt es bei der ersten Bearbeitung
oftmals zu Fehlern.

Beispiele fiir Fehlerquellen

1. Der Unterschied zwischen Vorder- und Hintergrund ist auch fir das
menschliche Auge schwer zu erkennen:
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2. Das Programm versucht, die Farbunterschiede zwischen Vorder-und
Hintergrund zu berechnen. Gibt es allerdings viele Unterschiede in den
Zwischenrdumen (wie hier bei den Haaren), kann es zu Fehlern in der Be-
rechnung kommen.

6. Das Post-Matting Menii

Nachdem Sie das Matting abgeschlossen haben und mit Hilfe der Matting-
Werkzeuge das Freistellergebnis optimiert haben, steht nun der weiteren
Bearbeitung lhres Bildes nichts mehr im Wege. Entspricht das Matting-
Ergebnis also Ihren Wiinschen, klicken Sie im Matting-Menii auf Uberneh-
men.

Daraufhin 6ffnet sich das Post-Matting-Men:
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In diesem stehen Ihnen folgende Optionen zur Verflgung:

Hintergrund andern: Mit dieser Funktion fiigen Sie lhr soeben
freigestelltes Objekt mit einem anderen, frei wahlbaren Bild zu-
sammen. So konnen Sie beispielsweise freigestellte Objekte an
anderen Orten platzieren.

Hintergrundscharfe: Wenn Sie diese Funktion wahlen, wechselt
das Programm in den Weichzeichner-Modus. In diesem konnen
Sie den Hintergrund des Bildes sehr variabel weichzeichnen. Der
Hintergrund wird also beibehalten und nur dieser wird von dem
Unscharfeeffekt betroffen. So kénnen Sie eindrucksvolle Tiefen-
scharfe-Effekte erzielen.

Ebene duplizieren: Mit dieser Funktion wird das Matting-Ergebnis
als eigene Ebene in die Benutzeroberflache eingefligt. Mit dieser
kénnen Sie dann beliebig verfahren. Entweder Sie speichern das
Matting-Ergebnis, oder bearbeiten es weiter mit den zahlreichen
Bearbeitungsmoglichkeiten und Effekten von CutOut 10 professi-
onal.

Ebene teilen: Nur aktiv, wenn es sich nicht um eine Basisebene
handelt. Behélt sowohl den Vordergrund als auch den Hinter-
grund als eigene Ebenen bei.

Hintergrund 16schen: Nur aktiv, wenn es sich nicht um eine Basis-
ebene handelt. Der Hintergrund wird geldscht und nur das freige-
stellte Objekt wird als Ebene beibehalten.

AuBerdem konnen Sie Ergebnisbild speichern auswahlen, um das Matting-

Ergebnis als .png-Datei oder .psd-Datei an einem beliebigen Ort zu spei-

chern.

65



6.1 Hintergrund dndern

Beispiel:

Um diesen Pinguin an einen warmeren Ort zu versetzen, wahlen wir nach
dem erfolgten Matting im Post-Matting-Men( Hintergrund dndern aus.

Es 6ffnet sich ein Dateibrowser, in dem Sie das Hintergrundbild suchen, das

als Hintergrund dienen soll:

2

| » Bibliotheken » Dokumente »

Organisieren v Neuer Ordner ——
¢ Favoriten Bibliothek "Dokumente” e Sim
B Desktop Hie oren: 2 Orte

™ Dot Name . Anderungsdatum  Typ GroBe

1 Zuletzt besucht
rdner

4 Bibliotheken
& Bilder Dateiordner
3 Dokumente
& Musik

B videos
8 Computer
&, Lokaler Datentrager

 Backup (D)

€ Netzwerk

Dateiname: ~ | Alle unterstatzden Dateien (*jp v

[T Grinen ]| [ Abtrechen
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Navigieren Sie zu lhrem gewiinschten Hintergrundbild, wahlen dieses aus
und klicken dann auf Gffnen.

Nun 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie die Méglichkeit haben die GroRe des
Hintergrundbildes individuell einzustellen. Sie konne zwischen Auto, Als
urspriingliche Gréfle der Arbeitsfliche und Als neue Grofie der Hinter-
grundebene. Um ein anderes Hintergrundbild auszuwahlen, klicken Sie in

Dialog auf die Schaltflache -

Um Ihre Einstellung zu bestatigen klicken Sie auf OK, um den Vorgang ab-
zubrechen klicken Sie auf Abbrechen.

T Hintergrundebene dndern

Auto Auto

Als urspringliche GroBe der Arbeitsflache
Als neue GroBe der Hintergrundebene
Abbrechen

AnschlieBend wird das freigestellte Objekt vor dem neuen Hintergrund
dargestellt:
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Wenn Sie nun auf das Bild klicken, die Maustaste gedrickt halten und die
Maus hin und her bewegen, kdnnen Sie das Objekt beliebig verschieben.
Wenn Sie das Objekt ein wenig verschieben, sodass die Rander des Bildes
angezeigt werden, konnen Sie das Objekt auRerdem vergréRern oder ver-
kleinern, indem sie die Maus zum Eckpunkt des Bildrandes bewegen, bis
der abgebildete Pfeil erscheint:

Halten Sie die linke Maustaste gedrickt und bewegen Sie die Maus, um die
Grole zu verandern.

Wenn Sie den Mauszeiger in einen Bereich auBerhalb dieses Bildrandes
bewegen, erscheint das folgende Symbol:
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Halten Sie die linke Maustaste dann gedriickt und bewegen die Maus, so
drehen Sie das Objekt in einem beliebigen Winkel. Theoretisch kbnnen Sie
den Tiger so also auf den Kopf stellen.

Sind Sie mit der GréRe, dem Winkel und der Position des Objektes zufrie-
den, klicken Sie auf den OK-Button in der Mitte des Bildes:

Das angepasste Bild erscheint nun auf der Benutzeroberflache:
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Der Pinguin wurde in diesem Falle verkleinert und nach links verschoben.
AuBerdem ist das Freistellergebnis, also der Pinguin mit transparentem
Hintergrund, im Bereich der Ebenen vorhanden (roter Pfeil im Bild). Also
kdnnen Sie nun im Nachhinein mit dem freigestellten Objekt beliebig weiter
verfahren (bearbeiten, speichern etc.), falls Ihnen der gewahlte Hintergrund
doch nicht gefallt.

Um den Pinguin ohne Hintergrundbild anzeigen zu lassen, deaktivieren Sie
einfach die Hintergrundebene mit einem Klick auf das Augen-Symbol.
Ebenen

> Maorrnal

. L
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6.2 Hintergrundschdrfe

Oftmals werden Sie bei lhren Bildern folgendes Problem haben: lhr Foto
zeigt ein Objekt, ein Tier oder eine Person, auf die der Fokus gerichtet wer-
den soll. Jedoch erscheint sowohl das Objekt als auch der Hintergrund
scharf. Es bietet sich an, das Zielobjekt in den Fokus zu riicken, indem be-
stimmte Bereiche des Hintergrundes unscharf gestaltet werden, das Zielob-
jekt jedoch scharf bleibt. Es soll also die Tiefenscharfe des Hintergrundes
gedndert werden. Dabei hilft die Funktion Hintergrundschdérfe des Post-
Matting-Men(s.

Im Beispielbild sind zwei Flamingos zu sehen, die offensichtlich das Zielob-
jekt des Fotos sind. Jedoch ist auch der Hintergrund scharf. Dieser soll nun

leicht unscharf gestaltet werden, um den Fokus mehr auf die Flamingos zu
richten.

Wenn Sie nach dem Matting im Post-Matting-Menu die Schaltflache Hin-
tergrundschdrfe auswahlen, erscheint das Linsen-Weichzeichner-Men:
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(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

Bereichs-Radius: Hier legen Sie Uber den Schieberegler fest, wie
groR der Radius des Weichzeichnungs-Effektes sein soll. Wie Sie
sehen werden, verstarkt ein hoher Wert den Weichzeichnungsef-
fekt des Hintergrundes.

Lichter: Uber den Schieberegler Lichter legen Sie fest, wie stark
Lichter des Hintergrundes, also helle Bildbereiche, hervorgehoben
werden sollen. Im Beispielbild sind dies die hellen Bereiche im
Wasser, wo sich der Himmel spiegelt. Ein hoher Wert lasst diese
Bereiche noch heller erscheinen und hebt sie somit hervor.

Blendenschdrfe: Hier konnen Sie die Linsenform wechseln, um die
Art des Weichzeichnungseffektes zu andern. Probieren Sie die
verschiedenen Formen aus, bis Sie eine finden, die lhren Win-
schen entspricht.

Maske drehen: Andern Sie die Richtung des Weichzeichnungsef-
fektes mit diesem Schieberegler zwischen 0 und 360 Grad beliebig
ab.

Tiefenmodus: Im Tiefenmodus kénnen Sie zwischen Einfach, Ho-
rizontal und Tunnel wechseln.



Wabhlen Sie Einfach aus, um einen gleichmaRigen Weichzeich-
nungseffekt Gber den gesamten Hintergrund zu erhalten.

Wahlen Sie Horizontal aus, um zwischen nahen Bereichen des
Hintergrundes und weiter entfernten Bereichen eine unterschied-
liche Starke des Weichzeichnungseffektes zu erhalten.

Wahlen Sie Tunnel aus, um bestimmte Regionen des Hintergrun-
des weichzuzeichnen.

Uber das darunter befindliche Gitternetz kénnen Sie die Region,
beziehungsweise wenn Sie Horizontal auswahlen die Lage des Ho-
rizontes, ab dem weich- bzw. scharfgezeichnet werden soll, fest-
legen.

In unserem Beispielbild wahlen wir Horizontal aus, um die nahen
Bereiche des Hintergrundes, also in etwa den Bereich vor den
Beinen der Flamingos scharf zu belassen und die weiter entfern-
ten Bereiche des Hintergrundes weichzuzeichnen. Mit dem Git-
ternetz legen wir fest, ab welcher Entfernung des Hintergrundbil-
des dieses weichgezeichnet werden soll:

Horizontal

Probieren Sie ein wenig herum, um sich mit den Funktionen ver-
traut zu machen und die Auswirkungen genau zu verstehen.
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(6) Fokussieren auf (nah bis fern): Uber diesen Schieberegler kénnen
Sie letztlich den Tiefenscharfeeffekt umkehren. Fir das Beispiel-
bild, in dem durch den horizontalen Tiefenmodus die nahen Hin-
tergrundbereiche scharf und die weiter entfernten Hintergrund-
bereiche unscharf gestaltet wurden, wiirde eine Anderung bei
Fokussieren auf (nah bis fern) vom Wert 0 auf den Wert 100 den
Fokusbereich also komplett umkehren. Die nahen Hintergrundbe-
reiche wirden also unscharf werden und die weiter entfernten
scharf.

Wenn Sie mit Ihrem Tiefenscharfeeffekt zufrieden sind, klicken Sie auf An-
wenden und anschliefend auf OK. Im Falle des Beispielbildes zeigt sich

folgendes Ergebnis:

Wie zu erkennen ist, sind die nahen Hintergrundbereiche sowie die Flamin-
gos scharf, also im Fokus, wohingegen die weiter entfernten Bereiche des
Hintergrundes weichgezeichnet wurden.

AuBerdem ist nun das Freistellergebnis, also die zwei Flamingos mit trans-
parentem Hintergrund, im Bereich der Ebenen vorhanden. Also kénnen Sie
nun im Nachhinein mit dem freigestellten Objekt beliebig weiter verfahren
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(bearbeiten, speichern etc.), falls Ihnen der weichgezeichnete Hintergrund
doch nicht gefallt.

Um die Flamingos ohne Hintergrund anzeigen zu lassen, deaktivieren Sie
einfach die Hintergrundebene mit einem Klick auf das Augen-Symbol:

Eberen

Morrmal

ting-Erge

6.3 Ebene duplizieren

Wiéhlen Sie im Post-Matting-Menii Ebene duplizieren, um ohne Anderung
des Hintergrundbildes oder der Tiefenscharfe einfach nur das soeben im
Matting-Meni freigestellte Objekt als eigene Ebene zu erhalten, um es
anschliefend weiterzubearbeiten (speichern etc.).
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6.4 Ebene teilen & Hintergrund I6schen

Die Funktionen Ebene teilen und Hintergrund léschen sind nicht auswahl-
bar, wenn Sie beim Matting ein Objekt aus einer Basisebene freigestellt
haben. Diese zwei Funktionen sind nur verwendbar, wenn Sie einen so ge-
nannten Float-Layer im Matting-Meni bearbeitet haben. Ein solcher Float-
Layer ist ein Layer, der aus einer Basisebene erzeugt wurde, beispielsweise
indem eine Auswahl aus der Basisebene herauskopiert wurde und als neuer
Layer eingefligt wurde.

Uber Ebene teilen separieren Sie Vorder- und Hintergrundbild in zwei Ebe-
nen. Die eine Ebene wird das Matting-Ergebnis enthalten und die andere
den Rest des urspriinglichen Bildes mit einer Liicke dort, wo das Objekt
freigestellt wurde.

Uber Hintergrund Iéschen wird nur das Matting-Ergebnis als eigene Ebene
erzeugt. Der Rest — also der Hintergrund des urspringlichen Bildes — wird
geldscht. Sollten Sie den Hintergrund also nicht mehr bendtigen, sondern
nur das Freistellergebnis, ist dies die richtige Wahl.
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7. Bilder bearbeiten

In CutOut 10 professional finden Sie neben den beschriebenen Maoglichkei-
ten fir das Freistellen von Objekten eine Fllle an Bearbeitungsmaoglichkei-
ten fir lhre Bilder und Freistellergebnisse. Verschiedene Effekte und Filter
stehen lhnen dabei fiir die Optimierung Ihrer Bilder zur Verfliigung.

Um ein Bild zu bearbeiten, wahlen Sie dieses im Aloummodus, in dem Sie
sich befinden, sobald Sie CutOut 10 professional starten, wie im Kapitel zur
Benutzeroberflache beschrieben aus und klicken Sie auf die Schaltflache

Bearbeiten.

Menil Ansicht  Freistellen | Bearbeiten Stapel Drucken

Das Bild wird dadurch im Bearbeitungsmodus geoffnet.

Es erscheint zunachst der Bildassistent:

T Was stimmt nicht in diesem Foto?

w1y

Belichtungsproblem

Entfernen

alog nach dem Offnen anzeigen
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In diesem Meni kénnen Sie schnell die richtige Bearbeitungsfunktion fir
bestimmte Probleme in lhrem Bild finden. Dieser Assistent bietet lhnen
ohne langes Suchen schnelle Losungen an. Alle Funktionen dieses Menis
sind auch im Bearbeitungsmodus zu finden, sodass wir den Assistenten
zunachst einmal schlieBen und die Funktionen im Bearbeitungsmodus
Schritt fur Schritt durchgehen. Falls Sie nicht mochten, dass dieser Assistent
bei jedem Offnen eines Bildes im Bearbeitungsmodus erneut erscheint,
entfernen Sie einfach den Haken unten links bei Diesen Dialog nach dem
Offnen anzeigen.

7.1 Der Bearbeitungsmodus - Ubersicht

(1) Bearbeitungsfunktionen: Die Bearbeitungsfunktionen Matting,
Umwandeln, Belichtung, Farbe und Verbesserung unterteilen sich
jeweils wieder in mehrere Werkzeuge, mit denen Sie lhr Bild op-
timieren konnen. Je nach Problemstellung wahlen Sie eine der
Bearbeitungsfunktionen aus. Uber den Button Menii kénnen Sie
ebenfalls alle Bearbeitungsfunktionen auswahlen, sowie weitere
Programmeinstellungen wie zum Beispiel die Spracheinstellungen
festlegen.

(2) Weitere Funktionen: Uber die dargestellten Symbole kénnen Sie
entweder die BilddarstellungsgroBe anpassen, das Bild speichern
(Disketten-Symbol), den Bildassistenten aufrufen (Arztkoffer-
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(3)

(4)
(5)

(6)

(7)

(8)

Symbol), die Bildeigenschaften anzeigen lassen (Informations-
Symbol), ein Bild als neue Ebene hinzufiigen (Bild-Symbol) oder
das Bild drucken (Drucker-Symbol).

Histogramm: In diesem Bereich wird das Histogramm der aktiven
Ebene angezeigt. Die Prozentanzeige rechts daneben stellt die
Zoomstarke dar. Klicken Sie auf die Prozentzahl, um diese zu ver-
andern.

Hilfe: Rufen Sie dieses Handbuch auf.

Werkzeuge: Hier finden Sie Auswahlwerkzeuge, um nur bestimm-
te Bereiche des Bildes zu bearbeiten, sowie weitere niitzliche Be-
arbeitungswerkzeuge.

Ebenen: Im Ebenen-Fenster werden alle zur Verfligung stehenden
Ebenen angezeigt. Hier kdnnen Sie Ebenen l6schen, hinzufiigen,
umbenennen, verschieben, die Deckkraft andern und Ebenen mi-
schen.

Flédchen: Hier kdonnen Sie eine mit einem Auswahlwerkzeug ge-
troffene Auswahl als Maske ablegen und jederzeit erneut auf eine
ausgewadhlte Ebene anwenden.

Verlauf: Der Verlauf zeigt lhnen Ihre bisher getdtigten Arbeits-
schritte an. Hier kdnnen Sie einzelne Schritte riickgangig machen
oder wiederherstellen. Sie konnen die Abfolge der Arbeitsschritte
auch mit einem Klick auf das Roboter-Symbol als Schema-Datei
speichern und via Stapelverarbeitung auf beliebig viele weitere
Bilder anwenden.
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7.2 Der Bearbeitungsmodus - Detailansicht

Farbe

7.2.1 Matting

Da das Matting bereits ausfihrlich erldutert wurde, sei an dieser Stelle auf
die entsprechenden Kapitel dieses Handbuches verwiesen.
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7.2.2 Umwandeln

[RIHach rechts dreben
[LIMach links drehen
[H]Horizontal spiegeln
[w]vertikal spiegeln
(Basisebene) Frei dreben ...

konvexverzerrung korrigieren ...
[T ]Beschneiden
Frei beschneiden

Belichtung Form ndern

Hl &4oei

[51Bildgrdie ...
[Clarbeitsflache ...
Selektive GroRendnderung...

1

Mit den Unterfunktionen des Menis Umwandeln kénnen Sie lhr Bild dre-
hen, beschneiden, spiegeln, die Bild- und LeinwandgréRe verdandern oder
die Form verandern.

Uber (Basisebene) Frei drehen kdnnen Sie die Basisebene in einem beliebi-
gen Winkel drehen. Optional kdnnen Sie festlegen, ob das Ergebnis auto-
matisch zugeschnitten werden soll oder nicht:
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Diese Funktion ist nur auf die Basisebene anwendbar.

Uber Konvexverzerrung korrigieren kdnnen Sie eine konvexe oder konkave
Verzerrung im Bild ausgleichen, oder falls gewiinscht, erzeugen:

Uber Form éindern kdnnen Sie mit dem Pinselwerkzeug die Form des Bildes
an beliebigen Stellen verzerren. Dabei bestimmen Sie liber die Pinselein-
stellungen am oberen Bildmen( die GroRe und Stéarke des Pinsels:

i;) ‘r* ﬁ . Pinsel alla)

7 Pinsel einstellen X
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Uber Bildgréfie bestimmen Sie die Breite und Hoéhe des Bildes sowie weite-
re Einstellungen fiir den Prozess der GroRenanderung. Als Resampling-
Verfahren stehen lhnen dabei verschiedene mehr oder weniger aufwandige
Algorithmen fir die Neuberechnung der BildgroRe zur Verfligung.

e M Behalte Kanten
2011

§ Proportionen erhalten

Fortgeschritten

Abbrechen

Mit Frei beschneiden kdnnen Sie Ihr Bild nicht nur durch eine rechteckige
Auswahl zuschneiden, sondern durch Verschieben der vier Anfasspunkte
ein beliebiges Viereck erzeugen und den freizustellenden Bereich dadurch
besser anpassen:
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Wenn Sie die Anfasspunkte nach lhren Wiinschen verschoben haben, kli-
cken Sie auf OK und das Ergebnis wird ibernommen.

Uber Arbeitsfliche kénnen Sie die GréRe der Arbeitsfliche dndern. Die
GrolRe des Bildes bleibt dabei erhalten. Sie kdnnen im rechten Bereich die
Position des Bildes auf der Leinwand festlegen und die Hintergrundfarbe
auswahlen. Bestatigen Sie mit einem Klick auf OK.

Durch die Selektive Gréfiendnderung steht es Ihnen frei die Lange und
Breite lhres Bildes zu verdandern. Sie kdnnen durch das links erscheinende
Meni Voreinstellungen treffen oder Ihr Bild durch einfaches Ziehen bear-
beiten. Bestatigen Sie mit einem Klick auf OK.

7.2.3 Belichtung

Oftmals ist die Belichtung in Fotos suboptimal. Entweder Bilder sind tber-
belichtet oder unterbelichtet. Klassische Beispiele sind Bilder, die im Gegen-
licht geschossen werden, oder Aufnahmen in dunklen Gegenden. Diesen
Problemen kann in CutOut 10 professional mit den Belichtungswerkzeugen
entgegengewirkt werden.

Um die Bereiche genauer bestimmen zu kénnen, zoomen Sie ins Bild hinein,
entweder durch einen Klick auf das Lupen-Symbol, oder einfach durch
Scrollen mit dem Mausrad. Sie konnen die Formatierung der Vorschauan-

sicht andern, indem Sie eine der Optionen links neben dem Plus-Symbol
anklicken:

Das Symbol (1) mit den zwei Einsern
zeigt das Bild in seiner wahren Bild-
groRe, also 1:1 an. Das Symbol (2)
rechts daneben passt die GroRe des
Bildes an das Fenster an und das
Symbol (3) ganz unten links erlaubt
das Mischen des Vorher- und Nach-
herbildes.




Auto-Level (Garmmmaraumm)
Auto-Kontrast (Garnmmaraum)
Auto-Level (velktorraum)

Auto-Kontrast (Wektorraum)
Belichtung —_—
Spot-Messung. ..

WisLele Belichtungskorrektur ...

Helligkeit: und Kontrast ...
Schwelwert/Schwarz-wei ...
Dynarnikumfang erweiter ...

Filrmeigenschaften anpassen ...
Professionelle Kurve ...

Mit den Funktionen Auto-Level (Gammaraum), Auto-Kontrast (Gamma-
raum), Auto-Level (Vektorraum) und Auto-Kontrast (Vektorraum) konnen
Sie die Belichtung durch CutOut 10 professional automatisch optimieren
lassen bezlglich Kontrast (Auto-Kontrast) sowie Tonwerten (Auto-Level).

Mit der Option Gammaraum erfolgt die automatische Optimierung als
Gamma-Funktion und damit nicht linear, mit der Option Vektorraum als
lineare Funktion.

Sollte Ihr Bild hinsichtlich der Belichtung nicht optimal sein, kdnnen Sie so
Verbesserungen hervorrufen. Sollte Thnen das Ergebnis nicht zusagen, kli-
cken Sie einfach im Verlaufsfenster auf Riickgédingig:

Werlauf
Eiffren

Ebene zeigen)aushlende

Ebene zeigen)aushlends
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Mit der Funktion Spot-Messung konnen Sie eine Spotbelichtungsmessung
durchfiihren.

Bei der Spot-Messung klicken Sie im Bild einen Punkt an, der Ihrer Einschat-
zung nach die mittleren Farbtone enthélt. Sie werden merken, dass wenn
Sie sehr dunkle Bildbereiche anklicken, das Bild stark Uberbelichtet wird
und bei hellen Bildbereichen stark unterbelichtet. Durch Anklicken eines
Bereiches mit Mitteltonen konnen Sie jedoch eine leichte Verbesserung der

Belichtung hervorrufen.

Wenn Sie mit dem Ergebnis aus dem Vorschaufenster zufrieden sind, kli-
cken Sie auf OK, ansonsten auf Abbrechen.

Mit der Visuellen Belichtungskorrektur konnen Sie sich einfach verschiede-
ne farbton- und belichtungskorrigierte Bilder ansehen und lhren Favoriten
auswahlen.
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Mit einem Klick auf Belichtung oder Farbe wechseln Sie zwischen der Farb-
und der Belichtungskorrektur. Die Farbpalette bzw. die Belichtungspalette
zeigt an, welche Farbgebung bzw. welche Belichtungseffekte die Beispiel-
bilder zeigen. Mit dem Lupen-Symbol zoomen Sie in das Bild hinein oder
heraus und konnen dadurch die Unterschiede womaglich noch besser er-
kennen.
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Wenn Sie ein Bild mit zufriedenstellender Belichtung und Farbgebung ge-
funden haben, klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu tGbernehmen.
Klicken Sie auf Abbrechen, wenn keines der angezeigten Bilder lhren Wiin-
schen entspricht.

Uber Helligkeit und Kontrast kénnen Sie die Helligkeit und den Kontrast im
Bild Giber einen Schieberegler ganz einfach manuell anpassen. Wenn Sie die
Helligkeit und den Kontrast nach Ihren Wiinschen angepasst haben, klicken
Sie bitte auf OK, ansonsten auf Abbrechen.

Nun zur Funktion Schwellwert/Schwarz-Weif3: Hiermit wandeln Sie lhr Bild
in ein Schwarz-WeiB-Bild um und kénnen dabei verschiedene Einstellungen
bestimmen.

Der Schieberegler Schwellwert legt fest, bei welchem Schwellwert Bereiche
entweder weil oder schwarz dargestellt werden. Zur Verdeutlichung: Wenn
Sie den Regler sehr hoch einstellen, also sehr weit nach rechts, werden
auch helle Regionen des Originalbildes schwarz erscheinen und nur noch
sehr helle Regionen weiB bleiben.
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Genauso werden, wenn Sie den Schieberegler weit nach links stellen, sehr
dunkle Bereiche des Originalbildes weil} erscheinen und nur noch die ext-
rem dunklen Bereiche des Originalbildes auch schwarz bleiben.

Uber den Schieberegler Ubergangslevel zwischen Schwarz und Weif3 be-
stimmen Sie die Anzahl der Grautdne, die zwischen reinem Schwarz und
reinem Weil} liegen. Wenn Sie ausschlieRlich eine Schwarz und Weil3-
Darstellung wiinschen, stellen Sie diesen Regler auf Null.

Der Schieberegler Gréf3e des adaptiven Bereichs wird erst aktiv, wenn Sie
oben unter Methode die Option Adaptiver Schwellwert festlegen. Bei der
Methode Adaptiver Schwellwert gibt es keinen globalen, festen Schwell-
wert, sondern viele lokale Schwellwerte. Mit dem Schieberegler bestimmen
Sie dann, wie grol diese lokalen Bereiche sind, fir die jeweils ein eigener

Schwellwert festgelegt wird.

Zusatzlich zum festen Schwellwert und dem adaptiven Schwellwert gibt es
aulerdem die voreingestellten Methoden Unscharf und Halbton zur Aus-
wahl. Treffen Sie lhre gewiinschten Anpassungen und klicken dann auf OK,
um diese zu Ubernehmen oder auf Abbrechen, falls der gewlinschte Effekt
nicht erzielt werden konnte.
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Uber Filmeigenschaften anpassen simulieren Sie die internen Kameraein-
stellungen, um das Foto in seinen grundlegenden Eigenschaften anzupas-

sen.

Uber den Regler Belichtung in eV passen Sie den globalen Belichtungswert
an. Erhéhen Sie die globale Belichtung, indem Sie den Regler nach rechts
verschieben oder verringern Sie die Belichtung im Bild, indem Sie den Reg-
ler nach links verschieben.

Mit dem Regler Dynamikbereich kénnen Sie Schatten und Lichter im Bild
anpassen. Ein hoher Wert hellt die dunklen, schattigen Bereiche auf und
dunkelt Bereiche mit hellen Lichtern ab.
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Uber den Schieberegler Farbtemperatur bestimmen Sie, ob das Bild ten-
denziell eher kiihl oder warm dargestellt werden soll. Es erhalt dadurch also
entweder einen Rot- oder einen Blaustich.

Uber Farbverstirkung/Séittigung passen Sie die Sattigung im Bild an. Hohe
Werte werden die Intensitat der Farben im Bild verstarken, wohingegen
geringe Werte die Farbintensitat verringern. Ein Wert von Null stellt das
Bild demnach farblos, also in Graustufen, dar.

Uber die Schieberegler Kérnung und Schéirfe erzeugen Sie eine Kérnung im
Bild, bzw. scharfen das Bild.

Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf OK, um die Ein-
stellungen zu Gbernehmen. Ansonsten klicken Sie auf Abbrechen.

7.2.4 Farbe

Autornatischer Weikabgleich
Sy WeiRabgleich ...
ges isLele Farbdnderung ...
Lebendige Fatbet ...

Farbe anpaszen ...
Farbrnixer ...

Firneigenschaften anpassen ...
HSB-kLurve ..
Graustufe/Farbton ...

™

Mit den Farbwerkzeugen konnen Sie alle denkbaren Farbkorrekturen fir lhr
Bild vornehmen. Teilweise Uberschneiden sich die Werkzeuge mit denen
aus dem Bereich Belichtung.
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Mit dem Automatischen Weilabgleich konnen Sie den WeiRabgleich kom-
plett CutOut 10 professional iberlassen. Automatisch wird die Farbtempe-
ratur des Lichts angepasst.

Sollte Ihnen das Ergebnis nicht zusagen, klicken Sie einfach im Verlaufsfens-
ter auf Riickgdngig:

Werlauf
Offrien

Wenn der manuelle Weilabgleich kein ansprechendes Ergebnis liefert,
wahlen Sie das Werkzeug WeifSabgleich aus, um selbst Hand anzulegen.
Klicken Sie dann im Bild auf eine Stelle, die grau oder weiR sein sollte. Der
WeiRabgleich wird sofort durchgefiihrt und im Vorschaufenster sehen Sie
das Resultat. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf OK,
um die Einstellungen zu libernehmen. Ansonsten klicken Sie auf Abbrechen.

Das Werkzeug Visuelle Farbdnderung wurde bereits im Kapitel zu den Be-
lichtungsreihenwerkzeugen vorgestellt. Bitte lesen Sie sich dieses durch, um
die Funktionsweise zu verstehen.

Uber Farbe anpassen kdnnen Sie die Farbgebung im Bild ganz individuell
anpassen. Dabei kénnen Sie wahlweise das RGB-Farbmodell oder das HSL-
Farbmodell wahlen. In der Leiste Farbton-Bereich kdnnen Sie zusatzlich
optional auswihlen, ob ein bestimmter Farbtonbereich von den Anderun-
gen betroffen sein soll. Grenzen Sie diesen durch das Bewegen der Schie-
beregler ab.
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Farbe anp

(*) Im RGE-Modus

O Irn H
Farbton

Sattigung

W Farbton-Bereich

Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf OK, um die Ein-
stellungen zu Gibernehmen. Ansonsten klicken Sie auf Abbrechen.

Das Werkzeug Filmeigenschaften anpassen wurde bereits im Kapitel zu den
Belichtungsreihenwerkzeugen vorgestellt. Bitte lesen Sie sich dieses durch,
um die Funktionsweise zu verstehen.
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7.2.5 Verbesserung

Q3

. [MIRauschreduktion ...

[1]Ipeg entsperren

[R15chlaues Radieren

Entnebeln ...

Dynarmikumfang erweitern ..

Entferne Purple Fringingfchroratische Aberration
Entrasterung fir Scanner ...

[S1klare Haut (Digitale Schanheit) ...
Formanderung (Rinsel)

Fehler aushessern (Pinsel)

Rote Augen entfernen (Pinsel)

Scharfen b
Weichzeichhnen ]
Sitil H

e D+

Starlight-Filter ...
yerauffiter ...
Unschéarfe-Filter ...

(@]

Sofort-Filtter ...

Die Verbesserungswerkzeuge liefern eine Fille an Mdglichkeiten, um Ihr

Bild zu optimieren, Stérungen zu entfernen und Fehler auszubessern.

Mit der Funktion Rauschreduktion entfernen, entfernen Sie storendes Rau-
schen in Ihrem Bild und erhéhen dadurch die Qualitidt. Uber den Schie-
beregler Stdrke konnen Sie die Starke der Rauschreduzierung manuell an-

passen. Sollte in Ihrem Bild sehr starkes Rauschen vorhanden sein, setzen
Sie zusatzlich den Haken bei Gldttung. Wahlweise setzen Sie den Haken bei

Farbflecken ausgleichen, wenn durch das Rauschen stérende Farbflecken

erzeugt werden. Wenn Sie lediglich die Farbflecken ausgleichen wollen,
wahlen Sie Nur Farbflecken ausgleichen.

94



Rauschreduktion

(] dl&ttung, fur st Rauschen

g Farbflecken ausgleichen

(O Mur Farbflecken ausgleichen

Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf OK, um die Ein-
stellungen zu Gbernehmen. Ansonsten klicken Sie auf Abbrechen.

Die Funktion ,Jpeg Artefakte” reduziert die Kompressionsartefakte in Jpeg-
Bildern. Das funktioniert gut fiir eine Jpeg-Bildqualitdt von Gber 50%. Wenn
Sie lhre Jpeg-Bilder vergroRern mochten, dann wenden Sie zuerst diese
Funktion an.

Uber Schlaues Radieren entfernt CutOut 10 professional vollautomatisch
Storungen in Ihrem Bild. Dazu ist es jedoch notwendig, dass Sie zuvor mit
dem Auswahlwerkzeug den Bildbereich, in dem die Stérung auftritt, aus-
wdhlen. Wahlen Sie ein Auswahlwerkzeug aus dem Fenster Werkzeuge aus
und selektieren Sie die Storung im Bild, indem Sie den Bereich Schritt fir
Schritt abklicken. SchlieRen Sie die Auswahl mit einem Doppelklick ab:
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In diesem Falle soll ein stérender Stein vom Boden entfernt werden, also

wird dieser mit dem Auswahlwerkzeug selektiert:

Danach wird das Werkzeug Schlaues Radieren ausgewaihlt; dieses befindet
sich librigens auch direkt im Auswahlmeni als kleines Kreissymbol:

Dies ist das Ergebnis:

Der Stein wurde also ,intelligent” entfernt und die Liicke, die er hinterlasst,
wurde mit dem umliegenden Boden aufgefillt. Diese Funktion eignet sich
natlrlich auch sehr gut fiir Portrats, aus denen storende Falten oder
Hautunreinheiten entfernt werden sollen. Wenn Sie mit dem Ergebnis zu-
frieden sind, klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu tibernehmen. An-
sonsten klicken Sie auf Abbrechen.

Das Werkzeug Entnebeln enthilt lediglich einen Schieberegler fir die Star-
ke des Filters. Mit diesem Werkzeug entfernen Sie stérenden, ungleichma-
Bigen Nebel aus Ihren Bildern. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind,
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klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu iibernehmen. Ansonsten klicken
Sie auf Abbrechen.

Das Werkzeug Dynamikumfang erweitern wurde bereits im Kapitel tber
die Belichtungswerkzeuge eingehend erlautert. Bitte sehen Sie dort nach,
um den Umgang mit dem Werkzeug zu verstehen.

Das Werkzeug Entferne Purple Fringing / Chromatische Aberration ent-
fernt lila Farbsdume, die auf Bildern manchmal, um sehr helle Bildbereiche
zu erkennen sind (Purple Fringing) oder farbige Unscharferander (Chromati-
sche Aberration).

Beim Purple-Fringing wéahlen Sie einfach
mit dem Pipetten-Werkzeug die lilanen
Bereiche im Bild, die durch Purple Frin-
ging hervorgerufen wurden, aus. Die Kor-
rektur wird dann automatisch durchge-
fihrt. bei beschritt

Wenn Sie Chromatische Aberration aus- i blau
wahlen, kénnen Sie mit den darunter
befindlichen Schiebereglern Roter Kanal
und Blauer Kanal die Farbkandle anei-
nander anpassen, um den Effekt zu ver-
mindern.

Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf OK, um die Ein-
stellungen zu Gibernehmen. Ansonsten klicken Sie auf Abbrechen.

Uber Entrasterung fiir Scanner kénnen Sie aus Bildern, die beispielsweise
aus Zeitschriften eingescannt wurden und netzartige Druckmuster aufwei-
sen, diese Muster entfernen. Wahlen Sie eine passende MustergroRRe aus
und der Vorgang startet automatisch.
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Entrasterung

it weerd

1 weichze iI'I‘I'I

Mittel

theitung

Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf OK, um die Ein-
stellungen zu Gibernehmen. Ansonsten klicken Sie auf Abbrechen.

Uber Klare Haut/Digitale Schénheit verbessern Sie die Haut bei Portritauf-
nahmen. Bevor Sie dieses Werkzeug anwenden, ist es ratsam, grobere Un-
reinheiten zuvor mit dem bereits besprochenen Schlaues Radieren \Werk-
zeug zu entfernen.

Waibhlen Sie dann zundchst mit dem Pipettenwerkzeug den Hautton aus,
indem Sie die Haut im zu bereinigenden Bereich anklicken.

Uber die zwei Regler Mehr Rosa und Mehr Licht kénnen Sie den Hautton
anschlieBend verandern, beziehungsweise einen strahlenden und rosigen
Teint erzeugen.

Uber Haut reinigen kénnen Sie anschlieRend unter Festlegung der Starke
und des Bereichs-Radius stérende Details auf der Haut entfernen. Auler-
dem koénnen Sie optional noch eine Rauschreduktion auswahlen, um etwai-
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ges Rauschen zu entfernen und kiinstliches Gewebe hinzufiigen, um das
Ergebnis weiter zu verbessern.

tiriere und reinige Haut

tmrner

Mit dem Werkzeug Form dndern kdnnen Sie das Bild beliebig verzerren.
Dieses Werkzeug funktioniert Gber den Pinsel, mit dem Sie bei gedriickter
Maustaste Uber das Bild fahren. Die Einstellungen fiir den Pinsel konnen Sie
am oberen Bildschirmrand anpassen:
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b Finsel an Lot

Firzel einstelent s nlr

e ]

Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf OK, um die Ein-
stellungen zu Gbernehmen. Ansonsten klicken Sie auf Abbrechen.

Das Werkzeug Fehler ausbessern entspricht dem Werkzeug Schlaues Ra-
dieren, das bereits erlautert wurde. Allerdings treffen Sie in diesem Fall
keine Auswahl mit einem Auswahlwerkzeug, sondern bestimmen den Be-
reich, der ausgebessert werden soll, mit dem Pinselwerkzeug.

Das Werkzeug Rote Augen entfernen arbeitet ebenfalls mit dem Pinsel-
werkzeug. Malen Sie Uber den Bereich der roten Augen im Bild, um den
Rotstich zu entfernen.

Das Werkzeug Schdrfen bietet mehrere Moglichkeiten an, mit dem Sie die
Schérfe in Ihrem Bild erhéhen kénnen. Uber Schéirfen wird das Bild automa-
tisch gescharft. Uber Kantenreduzierung werden Kanten im Bild automa-
tisch erkannt und reduziert, was ebenfalls eine Scharfung im Bild hervor-
ruft. Uber Struktur schérfen wird die Bildstruktur gescharft.

Beim Fortgeschrittenen Schdirfen erscheint ein Mend, in dem Sie die Schar-
fung des Bildes manuell bestimmen kénnen. Uber die Schieberegler be-
stimmen Sie die Starke und den Radius der Scharfung.

Uber eine Kurvenanpassung kénnen Sie eine manuelle Kantenreduzierung
durchfiihren. Klicken Sie auf einen beliebigen Punkt der Kurve, um weitere
Anfasspunkte hinzuzufiigen, die Sie anschlieBend beliebig verschieben kén-
nen. Alternativ wahlen Sie eine der angezeigten Voreinstellungen.

Uber Fokus schéiirfen werden Anderungen der Pixelebene vorgenommen,
die nicht auf den ersten Blick zu erkennen sind, aber bessere Ergebnisse
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liefern als das herkdmmliche Scharfen. Diese neue Funktion basiert auf dem

sogenannten ,Deep Learning”.

Beim Weichzeichner stehen lhnen ebenfalls mehrere Moglichkeiten zur
Verfligung: Weichzeichnen erzeugt ein automatisches Weichzeichnen des
Bildes. Mit dem Gauf’schen Weichzeichner bestimmen, die den Bereichs-
Radius manuell und mit dem Linsenweichzeichner haben Sie sogar mehrere
Einstellungsmoglichkeiten. Fiir eine Erklarung dieser sehen Sie bitte im Ka-
pitel zum Post-Matting nach. In diesem wird die Funktionsweise des Lin-
senweichzeichners eingehend erldutert.
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Neben der Option Stil finden Sie zwei Auswahlmoglichkeiten: Bildstérun-
gen und realistische Zeichnung. Klicken Sie auf Bildstorungen und Sie kon-
nen mithilfe verschiedener Regler Rauschen und Kratzer zum Bild hinzufu-
gen. Der Zeichnungsmodus realistische Zeichnung wird empfohlen fiir Fotos
mit klaren Umrissen und wenigen Farben. GroRe Bilddateien sollten kleiner
skaliert werden, um die Verarbeitungsgeschwindigkeit zu erhéhen.

O Fotopapier

CutOut 10 professional enthalt auRerdem eine Reihe von Filtern, die Sie
auf Ihre Fotos anwenden kdnnen.
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Sofort-Filter: Mit den Sofort-Filtern konnen Sie lhre Fotos schnell und un-
kompliziert optimieren und anpassen. Klicken Sie auf einen Filter, um eine
Vorschau anzuzeigen und auf Anwenden, wenn Sie den Filtereffekt auf Ihr
Foto Gbernehmen mdéchten.

Verlauf-Filter: Mit dem Verlauf-Filter konnen Sie lhren Fotos Farbverlaufe
hinzufiigen — wahlweise schwarz/weil oder farbig. Sie kdnnen die Stédrke
des Filters und den Winkel Gber die zwei Schieberegler manuell festlegen.
Auch der Farbbereich kann von lhnen frei definiert werden. Der Kreis un-
terhalb der Farbleiste zeigt die Auswirkungen der getroffenen Einstellungen
an.

- t««w L4
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Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf OK, um die Ein-
stellungen zu Gbernehmen. Ansonsten klicken Sie auf Abbrechen.

Unschdrfe-Filter: Der Unschérfe-Filter zeichnet Ihr Bild weich und fugt ihm
Unschérfe hinzu. Wahlen Sie hierbei, ob der Filter das komplette Bild (Nor-
mal) oder lediglich die zu sehenden Lichter (Lichter-Unschdrfe) betreffen
soll. AuBerdem kénnen Sie Uber die Schieberegler Stédrke, Bereichs-Radius,
Lichter und Tiefen die genauen Auswirkungen anpassen.

Modus

@ ok

1l
(=18

Starlight-Filter: Mit diesem Filter erzeugen Sie einzelne Lichter an den Ran-
dern der hellen Bereiche im Bild. Uber die Schieberegler bestimmen Sie
Anzahl, Radius und Starke dieses Effektes. Darunter finden Sie zusatzlich
eine Auswahl an weiteren Lichteffekten und die Moglichkeit, die Maske zu
drehen.

AuBerdem konnen Sie auswahlen, ob die Lichter weiR oder in Regenbogen-
farben erstrahlen sollen.
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Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf OK, um die Ein-
stellungen zu Gbernehmen. Ansonsten klicken Sie auf Abbrechen.

7.2.6 Hinweis fiir den Bearbeitungsmodus

Sie kdnnen in CutOut 10 professional mehrere Bilder zugleich fir die Bear-
beitung 6ffnen. Wahlen Sie dazu, nachdem Sie das erste Bild im Bearbei-
tungsmodus geoffnet haben einfach wieder den Reiter Album aus, wahlen
ein weiteres Bild fir die Bearbeitung aus und klicken wieder auf Bearbei-
ten.
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7.2.7 Werkzeuge

Im Bearbeitungsmodus sehen Sie auf der rechten Seite die vier Fenster
Werkzeuge, Ebenen, Fldchen sowie Verlauf.

Bei den Werkzeugen bietet sich Ihnen folgende Auswahl:

In der ersten Zeile finden Sie die Auswahlwerkzeuge, mit denen Sie einzelne
Flachen im Bild selektieren kdnnen. Zur Verfugung steht das Polygon-
Werkzeug, das freie Auswahlwerkzeug, das rechteckige, das runde sowie
das Farbauswahlwerkzeug, mit dem Sie eine Auswahl anhand bestimmter
Farben treffen kénnen. Klicken Sie, nachdem Sie beispielsweise das Polygo-
nauswahl-Werkzeug ausgewahlt haben, die gewlinschte Flache im Bild an
und beenden Sie die Auswahl mit einem Rechtsklick.

AnschlieBend stehen Ihnen alle Bearbeitungswerkzeuge fiir die weitere
Bearbeitung dieser Auswahl zur Verfiugung, es erscheint auRerdem direkt
im Bereich der Auswahl ein Dropdown-Menii, in dem Sie weitere Bearbei-
tungsmoglichkeiten fir die getroffene Auswabhl finden:

[A]alles auswahlen Strg+A |
[N]Auswahl ldschen Strg+D |
[1]auswahl urnkehren Strg+l

Endermn »
Feder ...

Ausgewdshite Inhalte l6schen

Schlaues Radieren

Magnetauswahl

Kopieren
vorliegende Auswahl als Flachenmaske ablegen
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Verbessert - Magnet-Werkzeug E; Dieses Werkzeug eignet sich fir Ob-
jekte mit klar erkennbaren Kanten und einfachem Hintergrund. Wenn Sie
ein Objekt mit einem der Auswahlwerkzeuge grob umrandet haben, er-
scheint das Auswahl-Mend. Klicken Sie auf das Magnet-Symbol und lhre
Auswahl wird automatisch verfeinert. Sie konnen ein einfaches Objekt da-
mit schnell auswahlen, ohne in den Matting-Modus wechseln zu missen. In
der neuen CutOut 10 Version wurde die Randerkennung fiir ein noch ge-
naueres Ergebnis verbessert. Das Werkzeug schmiegt sich optimal an die
Rander der Auswahl an.

weERCE

In der zweiten Zeile finden Sie von links nach rechts:

e Das Malwerkzeug (freies Zeichnen): Mit diesem malen Sie in be-
liebigen Farben im Bild und kénnen am oberen Bildschirmrand
aullerdem die genauen Pinseleinstellungen festlegen. Driicken Sie
die Umschalttaste, um auf Ebenen zu radieren.

e Das Pixel kopieren-Werkzeug: Wenn Sie dieses Werkzeug ausge-
wahlt haben, bestimmen Sie zunachst am oberen Bildschirmrand
die Pinseleinstellungen. Dann klicken Sie auf einen beliebigen
Punkt im Bild, der als Quelle firr das weitere Vorgehen dient. Ma-
len Sie nun an anderer Stelle Gber das Bild und es wird der aktuel-
le Bereich mit dem Quellbereich Gbermalt. Dieses Werkzeug dient
beispielsweise dazu, bestimmte Stérungen im Bild auf Basis von
anderen, gleichartigen Stellen ohne Stérung auszubessern.
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e Das Form verédindern-Werkzeug: Mit dem Apfel-Symbol malen Sie,
nachdem Sie die Pinseleinstellungen am oberen Bildschirmrand
getroffen haben, Gber das Bild und kénnen es so verzerren.

e  Das Schlaues-Radieren-Werkzeug (Ausbessern): Wahlen Sie die-
ses Werkzeug aus und malen Uber einen beliebigen Bereich im
Bild, den Sie ausbessern wollen. Diese Stelle wird dann auf Basis
der umgebenden Flachen ausgebessert. So lassen sich schnell und
einfach kleine Stérungen im Bild beseitigen.

e Das Rote-Augen-Werkzeug: Wahlen Sie dieses Werkzeug aus und
malen Uber den Bereich der roten Augen im Bild, um den Rotstich
zu entfernen.

In der dritten Zeile der Werkzeuge konnen Sie neben Freistellaufgaben und
Bildbeschnitt, die bereits im Kapitel ber die Transformationswerkzeuge
besprochen wurden, Text zum Bild hinzufiigen (Symbol mit dem T). Klicken
Sie auf den Bereich im Bild, in dem der Text erscheinen soll. AnschlieRend
offnet sich am oberen Bildschirmbereich das Einstellungsmeni fir den
Text. Wahlen Sie die gewiinschte Formatierung und Schriftart aus. Der Text
erscheint nach der Bearbeitung im Fenster Ebenen als eigene Ebene. Daher
kann Text ebenso wie Ebenen behandelt werden, also bearbeitet und trans-
formiert oder mit Effekten und Filtern belegt werden.

7.2.8 Ebenen

Ebernen




Im Ebenenfenster erscheinen alle Ebenen, die fiir die Bearbeitung zur Ver-
fligung stehen. Wenn Sie einfach ein Bild im Bearbeitungsmodus 6ffnen, ist
dieses zunachst die einzig verfliigbare Ebene. Wenn Sie dann jedoch Text
hinzufiigen, Bildausschnitte kopieren oder Matting-Ergebnisse erzeugen,
erscheinen diese ebenfalls im Bereich Ebenen und kénnen dort durch einen
Klick ausgewdhlt und anschlieRend weiterbearbeitet werden.

Auf der linken Seite finden Sie Optionen fiir das Hinzufligen neuer Ebenen,
das Loschen der ausgewdhlten Ebene, das Verbinden von Ebenen, das Um-
benennen und das Speichern von Ebenen. Mit den zwei kleinen Pfeilen
unten konnen Sie die Reihenfolge der Ebenen verandern. Ebenen, die , h6-
her“ liegen, werden die darunter liegenden iiberdecken. Uber die Tasten-
kombination STRG + C und STRG + V kdnnen Sie markierte Ebenen beliebig
kopieren und einfiigen (verdoppeln).

Mit einem Klick auf das Augensymbol blenden Sie die jeweilige Ebene ein
oder aus. Uber die Leiste darunter bestimmen Sie die Deckkraft der Ebene
(nicht bei Basisebenen maoglich). Ein geringerer Wert wird die Ebene also
immer transparenter machen. Mit einem Klick auf Normal &ffnet sich das
Dropdown-Meni fiir das Mischen von Ebenen (nicht bei Basisebenen mog-
lich).

Die Auswahlmaéglichkeiten fur das Mischen von Ebenen sind wie folgt:

Abdunkeln: Wahlt anhand der Farbinformationen in den einzelnen Kanédlen
die jeweils dunklere Farbe (Ausgangs- oder Mischfarbe) als Ergebnisfarbe.
Pixel, die heller als die Mischfarbe sind, werden ersetzt; Pixel, die dunkler
als die Mischfarbe sind, bleiben unverandert.

Aufhellen: Wahlt anhand der Farbinformationen in den einzelnen Kanélen
die jeweils hellere Farbe (Ausgangs- oder Mischfarbe) als Ergebnisfarbe.
Pixel, die dunkler als die Mischfarbe sind, werden ersetzt. Pixel, die heller
als die Mischfarbe sind, bleiben unverandert.

Multiplizieren: Multipliziert anhand der Farbinformationen in den einzel-
nen Kandlen die Ausgangsfarbe mit der Mischfarbe. Die Ergebnisfarbe ist
immer eine dunklere Farbe. Beim Multiplizieren einer Farbe mit Schwarz
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entsteht Schwarz. Beim Multiplizieren mit WeiR bleibt die Farbe unveran-
dert. Malen Sie mit einer anderen Farbe als WeiR oder Schwarz, werden mit
einem Malwerkzeug erstellte aufeinander folgende Striche immer dunkler.
Die Wirkung entspricht dem Zeichnen im Bild mit mehreren Textmarkern,
deren Farben sich liberlagern.

Selektieren: Die Pixelwerte der Ebenen werden umgekehrt, multipliziert
und dann wieder umgekehrt. Dies ist der entgegengesetzte Effekt des
Mischmodus Multiplizieren. Das Resultat ist ein helleres Bild.

Uberlappen: Der Uberlappen-Modus ist eine Kombination aus Multiplikati-
on und Division. Entscheidend fiir diesen Modus ist die obere Ebene. Je
heller die Farben der oberen Ebene sind, umso heller wird der mittlere
Farbbereich der unteren Ebene.

Umgekehrt gilt natirlich: Je dunkler die Farben der oberen Ebene, umso
dunkler werden auch die Mitteltone des Ergebnisses. Im Gegensatz zum
Ebenenmodus Multiplizieren wirkt sich der Modus Uberlagern allerdings
nicht so stark verdunkelnd aus.

Hartes Licht: Fihrt eine Multiplikation bzw. eine Negativmultiplikation der
Farben durch (abhdngig von der Mischfarbe). Die Wirkung gleicht dem Be-
leuchten des Bildes mit einem Spot-Strahler mit direktem Licht. Wenn die
Mischfarbe (Lichtquelle) heller als 50-prozentiges Grau ist, wird das Bild
heller (3hnlich wie ,Negativ multiplizieren”). Diese Option eignet sich daher
zum Hinzufiigen von Lichtern zu Bildern. Wenn die Mischfarbe dunkler als
50-prozentiges Grau ist, wird das Bild dunkler (dhnlich dem Multiplizieren).
Diese Option eignet sich daher zum Hinzufiigen von Tiefen zu Bildern. Das
Malen mit reinem Schwarz bzw. WeiR erzeugt reines Schwarz bzw. Weil.

Weiches Licht: Je nach Mischfarbe werden die Farben aufgehellt oder ver-
dunkelt. Die Wirkung entspricht dem Anstrahlen des Bildes mit diffusem
Scheinwerferlicht. Wenn die Mischfarbe (Lichtquelle) heller als 50-
prozentiges Grau ist, wird das Bild heller (ahnlich dem Abwedeleffekt).
Wenn die Mischfarbe dunkler als 50-prozentiges Grau ist, wird das Bild
dunkler (dhnlich dem Nachbelichten). Durch Mischen mit reinem Schwarz

110



oder WeiR wird ein deutlich dunklerer oder hellerer Bereich erzeugt, das
Ergebnis ist jedoch kein reines Schwarz oder WeiR.

Differenz: Subtrahiert anhand der Farbinformationen in den einzelnen Ka-
nalen die Farbe (Ausgangs- oder Mischfarbe) mit dem niedrigeren Hellig-
keitswert von der mit dem hoheren Helligkeitswert. Das Mischen mit Weil3
kehrt die Ausgangsfarbenwerte um. Beim Mischen mit Schwarz gibt es kei-
ne Anderung.

7.2.9 Fliachen

Flachen

. Fll‘EiEhE! 1

polygonl

2

Im Flachen-Fenster konnen Sie Flachen, die Sie mit einem der Auswahl-
werkzeuge ausgewdhlt haben, ablegen und spater erneut anwenden. Mit
einem Klick auf das Papierkorb-Symbol I6schen Sie die ausgewahlte Flache
aus der Ablage.

7.2.10 Verlauf

Der Verlauf zeigt lhnen lhre getatigten Schritte
an und erlaubt es Ihnen, zu einem beliebigen
Bearbeitungsstand zuriickzukehren sowie die
letzten durchgefiihrten Schritte riickgdngig zu
machen. Mit einem Klick auf das Roboter-
Symbol kénnen Sie |hre Bearbeitungsschritte
als Schema-Datei abspeichern (.Idscm-Datei)




und spater erneut auf andere Bilder anwenden.

AuBerdem konnen Sie die Bearbeitungsschritte sofort auf beliebig viele
andere Bilder anwenden (Stapelverarbeitung). Dies erspart lhnen viel Ar-
beitszeit, falls Sie mehrere Bilder mit den gleichen Filtern belegen mochten:

EMNLING

+ [J zahl

Mit einem Klick auf das ,+‘-Symbol fiigen Sie Bilder hinzu, auf die die Bear-
beitungsschritte angewendet werden sollen.

AnschlieBend konnen Sie auf der rechten Seite Speicherformat, Speicherort
und Name sowie Qualitat festlegen. Haben Sie alle Einstellungen lhren
Wiinschen entsprechend angepasst, klicken Sie auf Los!, um den Stapelver-
arbeitungsprozess zu starten.
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8. Programmeinstellungen

Wenn Sie im Album-Modus oder im Bearbeitungsmodus auf das Symbol
Mendii klicken, 6ffnet sich ein Dropdown-Men{ mit mehreren Optionen.

Datei »
Bearbeiten - _
Prograrnmm - [HHilfe
‘Was ist falsch ... English
Matting * |+ Deutsch
Lrraardeln H
) ~  Dunkle Benutzeroberfidche
Eelichtung = B
Helle Berutzercherflbche
Farbe H
Werbesserung - Einstellungean...
Auswahl * [A]0ber ...

Bildeigenschaften

[C15chiiefen

Wenn Sie nun auf Programm gehen, kdnnen Sie unter anderem die Sprach-
einstellungen dndern. Mit einem Klick auf Einstellungen &ffnen Sie das Me-
nd fir die Programmeinstellungen:

[=] Einstellungen

ahlen,

einer Datei
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Hier kénnen Sie einige Einstellungen fir CutOut 10 professional festlegen.
Beispielsweise sorgt der Haken Bei Filmeigenschaften anpassen nach Off-
nen einer RAW-Datei daflir, dass wenn Sie ein Bild im RAW-Format einla-
den, dieses Bild zunachst im Menl zur Anpassung der Filmeigenschaften
geoffnet wird und nicht direkt im Bearbeitungsmodus. AuRerdem haben Sie
die Moglichkeit zwischen einer hellen und einer dunklen Benutzeroberfla-
che zu wahlen.

114



9. HDR- und Stereobilder erzeugen

CutOut 10 professional bietet die Moglichkeit, Bilder aus einer Belichtungs-
reihe zusammenzufiigen und dadurch HDR-Bilder zu erzeugen. So wird der
Dynamikumfang erweitert, wodurch imposante Bilder entstehen kdnnen.
Dazu benétigen Sie mindestens zwei, besser noch mehr Bilder aus einer
Belichtungsreihe. Also ein Motiv, das mehrmals mit unterschiedlicher Be-
lichtung aufgenommen wurde.

Wahlen Sie dazu im Album-Modus die entsprechenden Bilder mit verschie-
dener Belichtung aus (mindestens zwei) und klicken Sie dann oben in der
Meniileiste auf Mehrere:

& I &

Stapel Mehrere Drucken

rere Bilder

Dann wahlen Sie Belichtungsreihen fiir HDR-Bilder zusammenfiigen aus:

Reduktion worn Stdrungen durch Zusarmrmenfligen ...
Belichtungsreibien fir HOR-Bilder zusarnmenfligen. ..
Steren(300-Bild ... |

Das folgende Fenster erscheint, wenn die Bilder korrekt ausgewdahlt wur-
den:

Shake-rap flr das Bild _mg_0017 .
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Bevor das Bild dann im Bearbeitungsmodus gedffnet wird, erscheint zu-
nachst das Men zur Feinjustierung des HDR-Ergebnisses:

[=] HOR-Erzeugung

In diesem konnen Sie Uber die Schieberegler die Tiefen, Mitteltone und
Lichter anpassen sowie eventuelle Bildverbesserungen erzeugen.

Uber die Funktion Mehrere kénnen Sie auBerdem mehrere Bilder zusam-
menfiigen, um Stérungen zu reduzieren und Stereo (3D)-Bilder erzeugen,
die im MPO-Format abgespeichert und anschlieBend mit einer entspre-
chenden Brille dreidimensional betrachtet werden kénnen.

Damit die MPO-Bilder erfolgreich erzeugt werden kénnen, missen Sie bei
der Aufnahme der Bilder jedoch darauf achten, dass Sie dasselbe Motiv
zweimal aufnehmen, wobei Sie das zweite Foto leicht horizontal versetzt (5-
10cm) aufnehmen. Nur so kann das Stereobild erfolgreich erstellt werden.
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10. Offnen und Speichern
CutOut 10 professional unterstitzt:

e  Offnen lblicher Bildformate inklusive: Jpeg, Gif, Tif, TGA, Pcx, Png,
Bmp sowie die meisten Kamera RAW-Formate.

e  Kamera RAWSs: *.raw, *.nef (Nikon), *.cr2 (Canon), *.crw (Canon),
*.orf (Olympus), *.mrw (Minolta), *.raf (Fujifilm), *.pef (Pentax),
*.dcr (Kodak), *.srf (Sony), *.erf, *.dng (Adobe), *.arw (Sony),
*rw2 (Lumix) ...

Das Programm unterstitzt Jpg, Png, Tif, Bmp, u.v.m. als Ausgabeformat.

[=] Speichern unter...

Projektdatei

Ebi und Masken
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[ weiter

Keine fnderung 4 (1024

ine Einschrankung der Dateigr

e Qualitat
Die Jpeg-Komprimierungsqualitat.
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DateigroBe anpassen

Geben Sie eine gewlinschte DateigrofRe ein und das Programm
wird versuchen, eine entsprechende Qualitat mit den Einstell-
ungen zu erstellen.

Hohe Qualitat
Benutzen Sie YUV 1:1:1 zum Jpeg-Dekodieren.

Adaptiv
Benutzen Sie die anpassungsfdhige Quantentabelle zum Jpeg-
Dekodieren. Moglicherweise verkleinert dies die DateigrofRe.

Exif-Daten

Wahlen Sie, ob Sie alle, ein paar oder gar keine EXIF-Daten in der
Datei behalten wollen. EXIF-Daten benétigen etwa 1-64K der Da-
teigroRe.

Kompressionsoptimierung
Das Programm wird versuchen, durch Optimierung die Dateigro-
Re zu verkleinern.

Maximale BildgréRe
Stellen Sie das Limit der BildgroRRe ein. Falls diese liberschritten
wird, wird das Bild automatisch verkleinert.

Maximale DateigréBe
Stellen Sie das Limit der DateigroRRe ein.

Methode

Wenn die endgiltige DateigroRe die maximale DateigroRRe lber-
steigt, wahlt das Programm eine Methode, um die DateigroRe zu
verringern. Die Methode schlieBt das Herunterskalieren der Bild-
groe oder die Verringerung der Qualitat ein. Der Verkleine-
rungsprozess erfolgt automatisch.
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11. Plug-ins

Neben der Stand-alone-Software stellt CutOut 10 professional drei ver-
schiedene Plug-ins fiir Photoshop und Photoshop Elements zur Verfligung.

e  Chromakey-Matting
e Innenrand/AuBenrand Matting /Segmentierungs-Methode
e  Bearbeiten

Sie kdnnen die Plug-ins auch nachtraglich installieren, indem Sie die Plug-
ins aus dem Programmordner von CutOut 10 professional kopieren und
manuell in den Adobe-Plug-in Ordner kopieren. Besitzen Sie ein 64-Bit Be-
triebssystem, kopieren Sie die Plug-ins aus dem Ordner Photoshop Plugins
x64 und bei einem 32-Bit System aus dem Ordner Photoshop Plugins.

Die mitgelieferten Plug-ins unterstiitzen 8bit und 16bit pro Kanal, RGB Far-
braum als Input.

Um die drei Plug-ins zu verwenden, 6ffnen Sie ein Foto in Photoshop und
wahlen Sie im Meni Filter = Cut Out das gewiinschte Plug-in, um CutOut
10 professional im entsprechenden Arbeitsmodus zu starten. Klicken Sie
nach der Bearbeitung auf Anwenden oder Abbrechen, um mit dem Ergeb-
nis zu Photoshop zuriickzukehren.
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den fehlerfreien Lauf der Programme. Die Herausgeber und die FRANZIS Verlag
GmbH tbernehmen weder Garantie noch juristische Verantwortung fir die Nutzung
der einzelnen Dateien und Informationen, fir deren Wirtschaftlichkeit oder fehler-
freie Funktion flr einen bestimmten Zweck.
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